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Introduccion

El presente trabajo de investigacion tiene como objetivo determi-
nar el efecto de la estrategia IDEAR en la resolucion de problemas
de regularidad, equivalencia y cambio en los nifios del v ciclo de
la Institucion Educativa N.° 64.137, del Centro Poblado Santa
Rosa de Masisea, distrito de Masisea, Departamento Ucayali,
2018.

La investigacion es de tipo explicativo el disefio es pre expe-
rimental con preprueba/ posprueba con un solo grupo, en una
muestra de 19 estudiantes a la que se le aplicé la estrategia IDEAR.
Para recoger los datos se utilizé una lista de cotejo. Los datos fue-
ron procesados a través del programa spss V.24.

Losresultados generales,el 100% delosniflos se encontraban en
el nivel preinicio, luego de la intervencién solo el 36,8%, estaban
en este nivel, el 26,3% subid al nivel inicio, el 21,1% califico en el
nivel en proceso y el 15,8% calificd en el nivel previo, y el estadis-
tico de prueba de rangos de signo de Wilcoxon arrojé un p-valor
de 0,002 menor que el nivel de significancia; demostrando que
la estrategia IDEAR, afecta significativamente en la resolucion de
problemas de regularidad, equivalencia y cambio.
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Presentacion

La presente investigacion educativa, tiene como objetivo deter-
minar el efecto de la estrategia IDEAR en la resolucion de pro-
blemas de los nifios del v ciclo de la Institucion Educativa N.°
64.137, del Centro Poblado Santa Rosa de Masisea, distrito de
Masisea, Departamento Ucayali, 2018 .

En la investigacion se establece que la estrategia IDEAR es la
movilizacién de todos los recursos de la empresa en el ambito
global para conseguir objetivos a largo plazo, es un conjunto de
objetivos y politicas principales capaces de guiar y orientar el
comportamiento de la empresa a largo plazo’.

Es muy importante sefialar que la estrategia IDEAR fue ana-
lizada desde sus principales dimensiones: Identificar problemas
y oportunidades: En esta dimension se identifica el problema
separandolo de los enunciados que no corresponden o son
irrelevantes, luego se debe reconocer que oportunidades tene-
mos para resolver, es decir si puede existir varias maneras de
resolver el problema. Definir metas y representar el problema:
En esta dimension luego de identificar el problema y ver las
oportunidades de solucién se debe comprender el problema
identificar datos que se conviertan en informacion relevante
que permita representarlo de forma matematica o grafica. Esta
actividad debe conducir a la elaboracién de un modelo ma-
temadtico, para lograr esta dimension se realiza las siguientes
actividades. Exploracion de posibles estrategias de resolucion:
En esta dimensidn el resolutor estara en condiciones de ejecu-
tar las operaciones ya sea con algoritmos o con heuristicos, va
a depender de lo que necesita el problema para su resolucion.
Anticipacion, actuacion y revision: Esta dimension se realiza o
se observa las consecuencias de la respuesta, si es coherente con
el objetivo del problema, se revisa si todos los procesos se eje-
cutaron correctamente.

Por ultimo, se busca determinar la influencia de la estrategia
IDEAR en la resolucién de problemas mateméticos de los nifios
del v ciclo de la Institucién Educativa N.° 64.137, del Centro

1 IDALBERTO CHIAVENATO. Administracion teoria, proceso y prdctica,
3. ed., GERMAN ALBERTO VILLAMIZAR (trad.), Bogotd, McGraw-Hill
Interamericana, 2001, disponible en [http://190.116.26.93:2171/mdv-
biblioteca-virtual/libro/documento/fldB CfoxQHj9oGVoYDgqhFz_
ADMINISTRACION_PROCESO_ADMINISTRATIVO_.pdf].


http://190.116.26.93:2171/mdv-biblioteca-virtual/libro/documento/fldBCf0xQHj9GV0YD9qhFz_administracion_proceso_administrativo_.pdf
http://190.116.26.93:2171/mdv-biblioteca-virtual/libro/documento/fldBCf0xQHj9GV0YD9qhFz_administracion_proceso_administrativo_.pdf
http://190.116.26.93:2171/mdv-biblioteca-virtual/libro/documento/fldBCf0xQHj9GV0YD9qhFz_administracion_proceso_administrativo_.pdf
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Poblado Santa Rosa de Masisea, distrito de Masisea, Departa-
mento Ucayali, 2018.
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Introduccion. Realidad problematica

La Educacion en el Peru atraviesa serias deficiencias en matematica.
Esta afirmacion es sustentada con los informes de las evaluaciones in-
ternacionales realizadas por el llece en el ano 2008 y la ocde, a través
del pisa en el 2015. Estos resultados se muestran a continuacion:
UNESCO? en la evaluacion de matematica muestra que: el 8,9% de
discentes peruanos del tercer grado de primaria lograron el nivel 1v,
el 26,4% logré el nivel 111, el 25,1% de los estudiantes logré el nivel 11,
el 39,6% de los estudiantes alcanzaron el nivel 1. En sexto grado, el
7,2% se ubica en el nivel 1v, el 15,5% se ubica en el nivel 111, el 39,6%
se ubica en el nivel 11 y el 37,7% se ubica en el nivel 1. De estos datos
podemos darnos cuenta que a nivel internacional la Educacién en el
Nivel Primaria del Pert esta atravesando una crisis tanto en nifios del
tercer grado como en nifios del sexto grado la mayoria de estos nifios
se encuentran entre los primeros dos primeros niveles de los cuatro
niveles que tiene esta evaluacion, solo unos pocos estan en el nivel

2 UNEScCoO. Informe de resultados TERCE: Logros de aprendizaje, Santiago,
UNESCO, Laboratorio Latinoamericano de la Calidad Educativa, 2016.
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regular, y muy pocos en el nivel 1v; los ninos que logran estar en los
niveles superiores al nivel 11, son nifios que estdn en zonas urbanas.

MINEDU’ en matematica el 37,7% estan por debajo del nivel 1; el
28,4% hallan en el nivel uno, el 17,2% estan en el siguiente nivel (nivel
2), el 9,8% se encuentra en el nivel 3, el 2,7% se encuentra en el nivel
4, el 0,4% se encuentra en el nivel 5,y el 0% alcanzd el nivel 6. Estos
resultados corresponden a la evaluacion realizada por p1sa 2015, rea-
lizado a estudiantes iguales o mayores a 15 afios, en ella se aprecia una
mayor deficiencia en la competencia matematica, estando la mayoria
de estudiantes peruanos calificados como por debajo del nivel uno y el
nivel dos, lo que demuestra que los programas y esfuerzos que hace el
Estado por revertir estos resultados no funciona. Lo que hace pensar
en realizar o tomar otras medidas que satisfagan mejor el problema.

Este bajo nivel en la competencia matematica se ve mas reflejado
en la regién Ucayali, como lo demuestra la Evaluacién Censal realiza-
do en el afo 2016.

MINEDU*, En la regién Ucayali en Matematica en el segundo grado,
el 47,2% responden al nivel inicio, el 36,9% se corresponden con el
nivel en proceso y s6lo 15,9% se en ubican en el nivel satisfactorio.
En el cuarto grado el 29,8% se encuentra en el nivel previo al inicio, el
34,8% se ubican en el nivel inicio, el 28,9% se encuentra en el nivel en
proceso y el 6,4% se ubica en el nivel satisfactorio. A nivel de regiones
uno de los que se encuentran con bajo rendimiento es la regién Uca-
yali los nifios de segundo grado tienen un bajo porcentaje en el nivel
satisfactorio y casi la mitad en el nivel inicio. Mas desastroso ain son
los resultados en el cuarto grado, mas de la mitad se hallan entre el
nivel previo al inicio y el nivel inicio.

La Institucién Educativa N.° 64.137, del Centro Poblado Menor
Santa Rosa de Masisea, Distrito de Masisea, Departamento de Ucayali,
no es ajena a esta problematica, los resultados a nivel de 11EE muestran
que se encuentran en serias dificultades, asi lo demuestran los siguien-
tes resultados:

En cuarto grado el 50% se encuentran en el nivel previo al inicio, el
30% se corresponden con el nivel inicio y el 20% se hallan en el nivel
en proceso. En segundo grado el 40% de los nifios responden al nivel

MINISTERIO DE EDUCACION DEL PERU. Resultados por Instituciones
Educativas, Lima, MINEDU, 2017.

MINISTERIO DE EDUCACION DEL PERU. El Perti en PISA 2015: In-
forme nacional de resultados, Lima, MINEDU, UMC, 2017.
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inicio y el 60% en el nivel en proceso. En el afio 2014 en el segundo
grado el 72,7% se encuentran en el nivel inicio y el 27,3% en el nivel en
proceso, y el 0% se ubica en el nivel logro previsto®.

Estos resultados en la I. E. N.° 64.137 muestra la profunda escision
que existe entre las zonas rurales y las zonas urbanas, jla mitad de los
nifos del cuarto grado de primaria se encuentran en el nivel previo
al inicio!, mas de un cuarto del total de nifios estdn en el nivel inicio
y ninguno en el nivel satisfactorio. Similares resultados tuvieron los
nifos del segundo grado.

Pero que estd sucediendo si el Estado invierte miles de soles en
politicas y programas para revertir estos resultados. Como ejemplo
tenemos el Programa fe y alegria, el PELA, que son programas aplica-
dos alos maestros, a pesar que en el programa PELA, las capacitaciones
que les brinda a los maestros son remunerados. A pesar que Pert ha
incluido en el curriculo ya hace mas de diez afios el enfoque de resolu-
cion de problemas en el area de Matemdtica, y teniendo en cuenta que
en la actualidad el enfoque que se aplica en las pruebas tanto interna-
cionales como nacionales es el de Resolucion de problemas.

Para clarificar mejor el problema nos preguntamos ;los profesores
del nivel primaria dominan estrategias de resolucién de problemas?
La respuesta puede ser que muchos de los profesores no tienen las es-
trategias necesarias para enseflar matematica con este enfoque, esto se
puede evidenciar en las evaluaciones para nombramiento y contrato
docente, en el aio 2017, en la Region Ucayali, UGeL Coronel Portillo,
en Educacion Primaria, tan solo el 14% aprobo la sub prueba de razo-
namiento ldgico, y el 86% de los docente no logré aprobar.

Podemos decir que uno de los factores asociados a los bajos re-
sultados de los ninos en resolucién de problemas es debido a que la
mayoria de docentes carece de estrategias metodoldgicas para la en-
sefianza de la matematica con enfoque de resoluciéon de problemas,
es por eso que este estudio se centra en la estrategia IDEAR para la
resolucidn de problemas.

- Trabajos previos

— Tesis Internacionales

MINISTERIO DE EDUCACION DEL PERU. Curriculo Nacional de la
Educacién Bdsica 2016, Lima, MINEDU, 2016.
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SEBASTIAN BAHAMONDE VILLARROEL Yy JUDITH VICUNA VERDUGO,
en la tesis “Resolucion de problemas matematico™, cuyo objetivo era
“aumentar los niveles de analisis del pensamiento logico y reflexivo
en los estudiantes, para aumentar su habilidad para resolver proble-
mas matematicos”. Donde se aplic6 una prueba de diagndstico y una
prueba final, se aplico a 30 estudiantes de 1.° y a 21 estudiantes de 3.°,
los resultados en la prueba de diagnéstico fue que 63% no interpreta
la informacion necesaria, y el 56,6% no interpreta el problema, el 53%
no expresa la respuesta. En los resultados finales se ve una mejoria, el
66,6 interpreta la informacion adecuada, el 63,3% interpreta de forma
coherente el problema, concluyen que los nifios del tercer grado y del
primer grado, pueden analizar problemas matematicos leves de muy
baja complejidad, porque estos planteamientos son acorde a su desa-
rrollo; los nifos solucionan los problemas matematicos de acuerdo a
un modelo dado o creado. El uso de estrategias que hagan énfasis en
el tipo de situacion problematica, en la reformulacion verbal y en los
pasos del método Pélya, permite que los nifios logren el aprendizaje de
la resolucion de problemas en Matematica. Estos resultados muestran
que los nifios no identifican los datos en el problema, ademas no en-
tienden lo que quiere decir el problema y por lo mismo no saben res-
ponder de manera correcta la pregunta del problema, pero que al apli-
car diversas estrategias que pongan énfasis en la conceptualizacion,
la secuencia de pasos que se debe realizar para resolver problemas se
puede desarrollar habilidades matematicas en los nifos.

MARfA FERNANDA AYLLON en la Tesis denominada “Resolucion
de problemas por alumnos de Educacion Primaria™, el objetivo fue
investigar el proceso de invencién de problemas y el de resolucion de
problemas que efectiian los alumnos de educacién primaria, la técnica
fue la entrevista y la herramienta fue un cuestionario-prueba escrita
que se administrd a 27 estudiantes que conforman el grupo A y se ad-

SEBASTIAN BAHAMONDE VILLARROEL y JUDITH VICUNA VERDUGO. “Res-
olucion de problemas mateméticos’, tesis de licenciatura, Punta Arenas,
Chile, Universidad de Magallanes, recuperado el 2 de junio de 2018,
2011, disponible en [www.umag.cl/biblioteca/tesis/bahamonde_villarro-
el_2011.pdf].

MAaRiA FERNANDA AYLLON. “Invencién - Resolucion de problemas por
alumnos de Educacién Primaria’, tesis doctoral, Granada, Espafia, Univer-
sidad de Granada, Departamento de Diddctica de la Matematica, recuper-
ado el 6 de junio de 2018, 2012, de [https://fqm193.ugr.es/produccion-ci-
entifica/tesis/ver_detalles/7474/descargar/].


http://www.umag.cl/biblioteca/tesis/bahamonde_villarroel_2011.pdf
http://www.umag.cl/biblioteca/tesis/bahamonde_villarroel_2011.pdf
https://fqm193.ugr.es/produccion-cientifica/tesis/ver_detalles/7474/descargar/
https://fqm193.ugr.es/produccion-cientifica/tesis/ver_detalles/7474/descargar/
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ministré a una bateria de 351 estudiantes que conformaron el grupo
B. Cuyos resultados muestran que el porcentaje de la coherencia de
los enunciados coinciden en los dos grupos, el 77,78% en el afio 2001
y 78,7 en el 2010; concluye que en su mayoria los nifios y ninas de
primaria formulan de forma adecuada un problema aritmético y lo
resuelven bien; concluyen ademas la mayoria de los estudiantes usan
como es debido los algoritmos matematicos basicos y los aplican en la
resolucion de problemas que ellos proponen. Los hallazgos de esta te-
sis muestran que cuando el estudiante es capaz de inventar problemas,
también es capaz de resolverlos, porque ha podido darse cuenta de
que el problema tiene datos que le sirven como informacién para re-
solver el problema y tiene datos que conforman la incognita, y a su vez
en su cerebro a procesado algun algoritmo para resolver su problema.

SiLvia BRENDY ESCALANTE MARTINEZ, en la tesis “Método Polya
en la resolucion de problemas matematicos™, en la que el objetivo ha
sido determinar los procesos que aplica el Método Pdlya en la resolu-
cion de problemas mateméticos. El estudio se realiz6 con los alumnos
del quinto grado de primaria de la Escuela Oficial Rural Mixta “Bruno
Emilio Villatoro” del municipio de la Democracia ubicado en el depar-
tamento de Huehuetenango, Guatemala C. A., se utilizé la observacién
como técnica y después se tomo una preprueba y al final una encuesta
a 25 estudiantes del quinto grado, donde la diferencia de medias fue
de 15,12, el estadistico t fue de -7,55, el p-valor fue de 0,00, arriba a
la siguiente conclusion: el método Pélya contribuyo de manera po-
sitiva para que los nifos alcanzaran los objetivos propuestos por la
investigacion. La tesis de ESCALANTE es importante para este estudio
porque utiliza la estrategia o el método de PoLya para resolver pro-
blemas, es decir que incidié en la comprension del problema a través
de leer, identificar datos, identificar lo que debe buscar para responder
la pregunta, aprender a representar los datos para poder buscar una
estrategia de resolucion, que son los pasos muy parecidos a los que se
utiliza en la estrategia IDEAR.

ALBER RosAaDO TORRES, en la tesis “Operaciones basicas de nime-
ros racionales aplicados en el planteamiento y resolucion de problemas

SiLvia BRENDY ESCALANTE MARTINEZ. “Método Polya en la resolucién
de problemas matematicos’, tesis de licenciatura, Quetzaltenango, Guate-
mala, Universidad Rafael Landivar, Facultad de Humanidades, recuper-
ado el 4 de junio de 2018, 2015, disponible en [http://recursosbiblio.url.
edu.gt/tesisjcem/2015/05/86/Escalante-Silvia.pdf].


http://recursosbiblio.url.edu.gt/tesisjcem/2015/05/86/Escalante-Silvia.pdf
http://recursosbiblio.url.edu.gt/tesisjcem/2015/05/86/Escalante-Silvia.pdf
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de ciencias en los grados sexto y séptimo de la Institucion Educativa
Virgen del Carmen™, se aplicé cuestionario a una muestra de 88 es-
tudiantes, los resultados muestran que son muy pocos los que pueden
representar los simbolos numeéricos lo que demuestra la dificultad que
existe en la comprension de los niimeros naturales y racionales; solo el
36,8% traza estrategias semiorganizadas para resolver problemas, pero
no describen el proceso de medida de los ingredientes, los factores
atribuibles a estos resultados son la inexistente apropiacion de estra-
tegia de aprendizaje y de estrategias de ensefianza interdisciplinar, el
cuerpo docente no presenta propuestas curriculares que permitan un
mayor uso de la resolucion de problemas; concluye que se identifi-
c6 dificultades de aprendizaje en los estudiantes del sexto grado y del
séptimo grado de la institucién Educativa “Virgen del Carmen” tanto
en las operaciones con nimeros racionales como en los conceptos de
materia y sus propiedades. Estos resultados aportan a la investigacién
porque es muy importante que los estudiantes aprendan los conceptos
mads importantes de la matematica, para poder desarrollar su lenguaje
matematico que le ayude a resolver diferentes problemas matematicos.

MAURICIO ALEXANDER ZAMORA VALENCIA, en la tesis “Imple-
mentacion de herramientas para la apropiacion de conceptos clave de
matematicas y lenguaje para estudiantes de grado 3 de basica prima-
ria’, la muestra estuvo conformada por 35 estudiantes de entre ocho
y nueve anos, los resultados muestran que el grupo experimental el
74,3% esta en el nivel desempeifio superior y avanzado; y el 48,6%, del
grupo control se ubicé en este nivel. En el grupo experimental nadie se
ubicd en el desempeiio insuficiente mientras que en el grupo control

ALBER Rosapo Torres. “Operaciones bdsicas de numeros racionales
aplicados en el planteamiento y resolucion de problemas de ciencias en
los grados sexto y séptimo de la Institucién Educativa Virgen del Carmen,
tesis de maestria, Bogotd, Universidad Nacional de Colombia, Facultad de
Ciencias, recuperado el 6 de junio de 2018, 20138, disponible en [https://
repositorio.unal.edu.co/bitstream/handle/unal/63413/77160971.2018.
pdftsequence=1&isAllowed=y].

MAURICIO ALEXANDER ZAMORA VALENCIA. “Implementacion de herra-
mientas para la apropiacion de conceptos clave de matematicas y lenguaje
para estudiantes de grado 3 de bdsica primaria’, Manizales, Universidad
Nacional de Colombia, Facultad de Ciencias Exactas y Naturales, recu-
perado el 4 de junio de 2018, 2018, disponible en [https://repositorio.unal.
edu.co/bitstream/handle/unal/63054/9725795.2018.pdf?sequence=1&is-
Allowed=y].


https://repositorio.unal.edu.co/bitstream/handle/unal/63413/77160971.2018.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.unal.edu.co/bitstream/handle/unal/63413/77160971.2018.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.unal.edu.co/bitstream/handle/unal/63413/77160971.2018.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.unal.edu.co/bitstream/handle/unal/63054/9725795.2018.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.unal.edu.co/bitstream/handle/unal/63054/9725795.2018.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.unal.edu.co/bitstream/handle/unal/63054/9725795.2018.pdf?sequence=1&isAllowed=y
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el 9,37% se encontro en este desempeiio, arriba a la conclusion que las
herramientas didécticas elaboradas en esta investigacion fueron efica-
ces en el area de matematicas y en el area de lenguaje. Este estudio es
importante porque demuestra que la estrategia que se debe desarrollar
en la resolucion de problemas debe contener herramientas que ayu-
den a apropiarse del lenguaje matematico, para no tener dificultades a
la hora de resolver problemas de matematica.

— Tesis Nacionales

11

PaoLa CRISTINA ASTOLA BADILLO, ANDREA ELVIRA SALVADOR CaA-
RRILLO Y GLORIA VERA PAcco, “Efectividad del programa GPa-REsOL
en el incremento del nivel de logro en la resolucién de problemas arit-
méticos aditivos y sustractivos en estudiantes de segundo grado de
primaria de dos instituciones educativas, una de gestion estatal y otra
privada del distrito de San Luis”**. Con una muestra de 94 alumnos,
divididos en dos grupos uno experimental y otro de control. 25 estu-
diantes de una 1E privada y 24 de la I1E estatal conformaron el grupo
experimental, 25 personas de la IE privada y 20 de la IE estatal confor-
maron el grupo control. El instrumento fue la cartilla de evaluacién
en Resolucion de Problemas del segundo grado de primaria de la ECE,
adaptado, concluyen que el programa “Gpa — RESOL” mejora de forma
significativa el nivel de logro en resolucién de problemas aritméticos
de adicién y sustracciéon en alumnos del segundo grado de primaria
de una L. E. de gestion estatal y otra de gestion particular, ambas del
distrito de San Luis.

ANA MIROSLAVA A. M. DEL AGUILA ATAC, ANA MIROSLAVA, SADIE
YupiTH GARCiA Rojas. DEL AGUILA y S. Y. GARCIA en la tesis “Esti-
los de aprendizaje Vak y resolucién de problemas matematicos de los
estudiantes del sexto grado de primaria en la Instituciéon Educativa

PaoLA CRISTINA ASTOLA BADILLO, ANDREA ELVIRA SALVADOR CARRILLO
y GLOR1A VERA Pacco. “Efectividad del Programa ‘GPA-RESOL’ en el incre-
mento del nivel de logro en la resolucién de problemas aritméticos aditivos
y sustractivos en estudiantes de segundo de Primaria de dos instituciones
educativas, una estatal y otra privada, distrito San Luis”, tesis de maestria,
Lima, Pontificia Universidad Catdlica del Perd, Escuela de posgrado, recu-
perado el 2 de junio de 2018, 2012, disponible en [https://tesis.pucp.edu.
pe/repositorio/handle/20.500.12404/1702].


https://tesis.pucp.edu.pe/repositorio/handle/20.500.12404/1702
https://tesis.pucp.edu.pe/repositorio/handle/20.500.12404/1702
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N.° 5.088 Héroes del Pacifico-Ventanilla”*?, utilizé la encuesta como
técnica y dos cuestionarios como la herramienta de recoleccion de
datos, en ella concluye, que existe relacion significativa alta (r=0,761)
entre el estilo de aprendizaje visual y la resolucion de problemas mate-
maticos, que existe relacion significativamente baja (r = 0,366) entre el
estilo de aprendizaje auditivo y la resolucién de problemas matemati-
cos y existe relacion significativamente baja (r = 0,317) entre el estilo
de aprendizaje kinestésico y la resolucién de problemas matematicos.
Este estudio muestra que la resolucion de problemas no tiene relacién
significativa con los estilos auditivos y kinestésicos de aprendizaje,
pero que si esta de cerca relacionado con el estilo de aprendizaje vi-
sual, lo que lo hace muy importante para tener en cuenta a la hora de
realizar una estrategia, programa o taller de resolucién de problemas.

ALEXANDER SANTIAGO EsPiNOZA y Luis ANGEL CALDAS CASTRO
en la tesis denominada “Aplicacion del Programa de juegos matema-
ticos para mejorar la operacionalizacion légico matematico en nifios
del 2.° grado de la I. E. Santa Rosa de Mayobamba N.° 32.068, Hudnu-
c0-2014"", el objetivo fue evaluar si el Programa de Juegos matemati-
cos mejora los niveles de aprendizaje de la operacionalizacion ldgico
matematico en los alumnos de 2.° grado de la I. E. N.° 32.068, se tra-
bajé con una muestra de 25 estudiantes, a quienes se administré un
cuestionario de 20 preguntas tanto en el pretest como en el postest,
teniendo como resultado que la media en el postest fue de 16,76 ma-
yor que la media del pretest que fue 11,76, los autores concluyen que
el programa de juegos matematicos mejora significativamente los ni-

ANA MIROSLAVA DEL AGUILA ATAC, ANA MIROSLAVA y SADIE YUDITH
GaRrcia Rojas. “Estilos de Aprendizaje vak y Resolucién de Problemas
Matematicos de los Estudiantes del Sexto Grado de Primaria en la Insti-
tucion Educativa N.° 5088 “Héroes del Pacifico, 2013”, tesis de maestria,
Lima, Ventanilla, Universidad César Vallejo, 2014, disponible en [https://
repositorio.ucv.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12692/9779/Del%20
Aguila_aam-Garc%c3%ada_Rrsy.pdf?sequence=1&isAllowed=y].
ALEXANDER SANTIAGO EspINOza y Luis ANGEL CALDAS CASTRO. “Apli-
cacion del Programa de Juegos matematicos para mejorar la operaciona-
lizacién 16gico matematico en nifios del 2.° grado de la I. E. Santa Rosa
de Mayobamba N.° 32.068, Hudnuco-2014’, tesis de licenciatura, Hudnuco,
Pert1, Universidad Nacional “Hermilio Valdizan”, Escuela Académica Profe-
sional de Educacién Basica, 2015, disponible en [https://repositorio.unhe-
val.edu.pe/bitstream/handle/20.500.13080/1417/TEDP%2000286%20S25.
pdftsequence=1&isAllowed=y].


https://repositorio.ucv.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12692/9779/Del Aguila_AAM-Garc%c3%ada_RSY.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.ucv.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12692/9779/Del Aguila_AAM-Garc%c3%ada_RSY.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.ucv.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12692/9779/Del Aguila_AAM-Garc%c3%ada_RSY.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.unheval.edu.pe/bitstream/handle/20.500.13080/1417/TEDP 00286 S25.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.unheval.edu.pe/bitstream/handle/20.500.13080/1417/TEDP 00286 S25.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.unheval.edu.pe/bitstream/handle/20.500.13080/1417/TEDP 00286 S25.pdf?sequence=1&isAllowed=y
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veles de operacionalizacion logico matematico. Esta tesis muestra que
los juegos son muy importantes en el desarrollo de los aprendizajes de
los nifios, mas aun en matematica se debe seleccionar o crear juegos
matematicos que permitan el desarrollo de habilidades logico mate-
maticos en los nifos. El juego permite despertar el interés del nino
por lo tanto es muy importante tener en cuenta a la hora de realizar
las estrategias.

JORGE VERGARA MANRIQUE DE LARA en su tesis “Programa de
estrategias para generalizar patrones en la resolucion de problemas
matemadticos y el desarrollo del pensamiento algebraico en estudian-
tes del sexto grado de la I. E. 2033 del distrito de San Martin de Po-
rres”*, cuyo objetivo principal fue verificar la influencia del Programa
de estrategias para generalizar patrones en la resolucion de problemas
matematicos y el desarrollo del pensamiento algebraico en estudiantes
del sexto grado de la I. E. 2033 de San Martin de Porres, en la que se
empled la encuesta y se suministrd un cuestionario a 62 estudiantes,
donde concluye que se verific6 la efectividad del Programa de estra-
tegias para generalizar patrones en la resolucién de problemas ma-
tematicos y el desarrollo del pensamiento algebraico en estudiantes
del sexto grado de la I. E. 2.033 de San Martin de Porres. Esta tesis
aporta bastante a la investigacién porque se trabajo con la competen-
cia similar y con nifos del mismo ciclo, pero en diferente contexto,
este estudio que las estrategias para desarrollar patrones matematicos
ayudaron a desarrollar el pensamiento algebraico en los niflos, lo que
hace suponer que también puede obtenerse resultados parecidos en
zonas rurales amazdnicas.

CARMEN IsABEL INcA MALDONADO en la tesis titulada “La auto-
eficacia en el rendimiento académico y la capacidad de resolucion de
problemas matematicos en estudiantes de cuarto grado de secundaria
de un colegio estatal de San Juan de Lurigancho™, cuyo objetivo fue

JORGE VERGARA MANRIQUE DE LARA. “Programa de estrategias para gen-
eralizar patrones en la resolucion de problemas matematicos y el desar-
rollo del pensamineto algebraico en estudiantes del sexto grado de la I. E.
2033 del distrito de San Martin de Porres, 2015, tesis de doctorado, Lima,
ucy, Universidad César Vallejo, Escuela de Postgrado, 2016, disponible
en [https://repositorio.ucv.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12692/4338/
Manrique_pvrjv.pdf?sequence=1&isAllowed=y].

CARMEN IsABEL INcA MALDONADO. “La auto eficacia en el rendimiento
académico y la capacidad de resolucién de problemas matematicos en es-
tudiantes de cuarto grado de secundaria de un colegio estatal de San Juan


https://repositorio.ucv.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12692/4338/Manrique_DLJV.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.ucv.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12692/4338/Manrique_DLJV.pdf?sequence=1&isAllowed=y
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establecer la relacion entre la autoeficacia en el rendimiento académico
y la capacidad de resolucion de problemas matematicos, para la reco-
leccién de datos se aplico la escala de autoeficacia para el rendimiento
académico y una prueba para la resolucion de problemas, a una muestra
de 90 estudiantes, concluyendo que la autoeficacia en el rendimiento
académico se relaciona significativamente con la resolucion de proble-
mas matematicos. Este estudio trata de como el estudiante es capaz de
controlarse para llevar su rendimiento académico de forma eficaz, es
decir si tiene estrategias, procedimientos y una forma de controlar si
realiza bien sus labores académicas. Por lo tanto si un estudiante busca
la eficacia en el rendimiento académico entonces obtendra un alto ren-
dimiento en resolucion de problemas matematicos.

NoOEL GROVER ALVARES ALDAVA en la tesis “El ciclo ErRcaA en la
resolucion de problemas matematicos en situaciones de cantidad en
los estudiantes del 111 y 1v ciclo de la I. E. N.° 32.134 - Sacsahuanca
- Huénuco*, cuyo objetivo fue determinar si el Ciclo ERCA mejora el
logro de las capacidades de resolucién de problemas matematicos en
situaciones de cantidad, en los estudiantes del 111 y 1v ciclo de la I. E.
N.° 32.134 - Sacsahuanca, Hudnuco, se aplicé una pre prueba y una
posprueba al grupo experimental conformado por 35 estudiantes del
111 ciclo y al grupo control conformado por 23 estudiantes del 1v ciclo,
concluyendo que el Ciclo ERca mejord las capacidades de los niflos y
nifias del grupo experimental para resolver problemas de matemati-
ca con cantidades en relacién al grupo de control, teniendo el grupo
experimental un aumento de 42,9% en el nivel satisfactorio, mientras
que en el grupo control solo el 4,3% hubo de incremento. Este ciclo
inicia con la extraccion de las experiencias de los estudiantes, luego
se inicia un proceso de reflexion para poder obtener los aprendizajes
construidos entre todos los estudiantes, luego estos aprendizajes son
complementados por el profesor o por una literatura especializada, y
por dltimo los alumnos deben aplicar estos conocimientos en la reso-
lucién de problemas, este Ciclo tiene en comun con la estrategia IDEAR

de Lurigancho’, tesis de maestria, Lima, URP, Universidad Ricardo Palma,
Escuela de Posgrado, 2016.

NoEeL GROVER ALVARES ALDAVA. “El ciclo ‘ErcA’ en la resolucién de prob-
lemas matematicos en situaciones de cantidad en los estudiantes del 11 y 1v
Ciclo delaI.E.N.° 32.134-Sacsahuanca - Hudnuco - 2016”, Hudnuco, Peru,
Universidad de Hudnuco, Escuela de Post Grado, UDH, 2017, disponible en
[http://repositorio.udh.edu.pe/123456789/1025].


http://repositorio.udh.edu.pe/123456789/1025
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en la identificacion y definicion del problema, porque al recordar las
experiencias y analizarlas en el proceso de reflexion, se da el proceso
de identificar el problema y a la vez definir el problema.

Ep1 M1o SuyoN en la tesis “Estrategias recreativas para el desarro-
llo de la capacidad de resolucién de problemas matematicos en los
estudiantes del 1.° grado de secundaria de la Instituciéon Educativa
N.° 141.580 - Hintén-Huarmaca - 2014, cuyo objetivo fue anali-
zar la influencia que tiene la aplicaciéon de un programa basado en
estrategias recreativas en el mejoramiento de resolucion de problemas
matematicos en puberes del primer ano de Educacidon Secundaria, el
programa se aplicé en 25 sesiones a una muestra de 29 estudiantes,
concluyendo que existe influencia significativa del programa basado
en estrategias recreativas, sobre el nivel de resoluciéon de problemas
matematicos. En el pretest la mayoria de alumnos estaban en el nivel
regular, y después de aplicar el programa disminuyo la cantidad de
discentes que estaban en el nivel bajo y aumentaron en el nivel alto.

ANGELICA PACHECO ALTAMIRANO, en su tesis “Programa pedago-
gico REPROMAT en el incremento del nivel de logro en la resolucién
de problemas matematicos en estudiantes de segundo grado de pri-
maria de la Institucién Educativa 6.086 Santa Isabel del distrito de
Chorrillo™*, cuyo objetivo fue determinar como influye el Programa
pedagdgico REPROMAT en el aumento del nivel de logro en la resolu-
cién de problemas matematicos, se aplicé un pretest y un postes a una
muestra de 60 estudiantes, obteniéndose una diferencia de medias de
seis puntos a favor del grupo experimental, en la prueba U de Mann

Ep1 M1o SuyoN. “Estrategias recreativas para el desarrollo de la capacidad
de resolucion de problemas matematicos en los estudiantes del 1.° grado de
secundaria de la Institucion Educativa N.° 14.580 - Hintén - Huarmaca -
2014”, Lima, Universidad Nacional de Educacién Enrique Guzman y Valle,
Escuela de Posgrado, 2017, disponible en [https://repositorio.une.edu.pe/
bitstream/handle/20.500.14039/1630/TD%20CE%201620%20M1%20-%20
Mio%20Suyon.pdf?sequence=1&isAllowed=y].

ANGELICA PACHECO ALTAMIRANO. “Programa pedagdgico REPROMAT en
el incremento del nivel de logro en la resolucion de problemas mateméti-
cos en estudiantes de segundo grado de primaria de la Institucion Ed-
ucativa 6086 Santa Isabel del distrito de Chorrillos”, Lima, uNE, Uni-
versidad Nacional de Educacién Enrrique Guzman y Valle, Escuela de
Posgrado, 2018, disponible en [https://repositorio.une.edu.pe/bitstream/
handle/20.500.14039/1601/TM%20CE-Pa%203558%20P1%20-%20Pache-
co%20Altamirano.pdf?sequence=1&isAllowed=y].


https://repositorio.une.edu.pe/bitstream/handle/20.500.14039/1630/TD CE 1620 M1 - Mio Suyon.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.une.edu.pe/bitstream/handle/20.500.14039/1630/TD CE 1620 M1 - Mio Suyon.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.une.edu.pe/bitstream/handle/20.500.14039/1630/TD CE 1620 M1 - Mio Suyon.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.une.edu.pe/bitstream/handle/20.500.14039/1601/TM CE-Pa 3558 P1 - Pacheco Altamirano.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.une.edu.pe/bitstream/handle/20.500.14039/1601/TM CE-Pa 3558 P1 - Pacheco Altamirano.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.une.edu.pe/bitstream/handle/20.500.14039/1601/TM CE-Pa 3558 P1 - Pacheco Altamirano.pdf?sequence=1&isAllowed=y
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Whitney el p-valor fue menor que 0,05 concluyendo que el Progra-
ma REPROMAT influye significativamente en el aumento del nivel de
logro en la resolucién de problemas matematicos en estudiantes de
segundo grado de primaria de la Instituciéon Educativa 6.086 Santa
Isabel del distrito de Chorrillos. Este programa pedagdgico se utiliza
en problemas de enunciado verbal de combinacién, cambio, compa-
racion e igualacién, cuenta con actividades logicas e interactivas que
guian al estudiante para hallar la solucion. Gracias a su interactividad
es que la hace motivadora para los nifos y a la vez genera el desarrollo
del “pensamiento logico”y las habilidades de” resolucion de problemas
matematicos”.

Luis HoMERO PocLIN INGA y ZAIRA VANESSA Diaz Rios, en la te-
sis “Efectividad de un programa de tutoria académica en la mejora del
rendimiento académico en el drea de Matematica en alumnos del 3.«
grado de secundaria de la Institucién Educativa cN1”*, cuyo objetivo
fue determinar la efectividad de un Programa de Tutoria en la mejora
del rendimiento académico en el area de matematica en alumnos del
3. grado de secundaria de la 1EP CN1, 30 alumnos del 3.¢ grado de se-
cundaria conformaron la muestra, los resultados en el pretest mostra-
ron que los alumnos tienen un nivel deficiente tanto en el grupo expe-
rimental como en el grupo control, en el postest el 66,66% se encontr6
en el nivel regular, el 16,66% se encontrd en el nivel bueno, mientras
que en el grupo control el 66,6% se encontro en el nivel deficiente, de
acuerdo a sus resultados concluyen que el Programa de tutoria mejora
lo niveles de rendimiento académico en el drea de matematica. Este
estudio tuvo buenos resultados porque al hacer tutoria para mejorar
los aprendizajes en matemadtica se tuvo que hacer un seguimiento de
cada estudiante, observar la asistencia, prestar ayuda cuando lo ne-
cesite, brindarles estrategias tanto algoritmicas como heuristicas para
resolver problemas, revisar que realicen los trabajos a tiempo.

Luts HOMERO POCLIN INGA y ZAIRA VANEssA Diaz Rios. “Efectividad de
un programa de tutorfa académica en la mejora del rendimiento acadé-
mico en el drea de matemdtica en alumnos del 3.° grado de segundaria
de la Institucion Educativa cN1’, Iquitos, Pert, Universidad Nacional de la
Amazonia Peruana, Escuela de Post Grado, recuperado el 5 de junio de
2018, 2014, disponible en [https://repositorio.unapiquitos.edu.pe/bits-
tream/handle/20.500.12737/3778/Luis_Tesis_Maestria_2014.pdf?sequen-
ce=1&isAllowed=y].


https://repositorio.unapiquitos.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12737/3778/Luis_Tesis_Maestria_2014.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.unapiquitos.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12737/3778/Luis_Tesis_Maestria_2014.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.unapiquitos.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12737/3778/Luis_Tesis_Maestria_2014.pdf?sequence=1&isAllowed=y
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KEITHER REATEGUI MACEDO y ROGER AQUITUARI MANUYAMA,
en la tesis “Efectividad del enfoque problémico en la mejora del ren-
dimiento académico en el drea de matematica en estudiantes del s5.°
grado de secundaria de la I. E. P. N.° 61.004, Iquitos, 2014”*°, cuyo ob-
jetivo fue comprobar la efectividad del enfoque problémico en la me-
jora del rendimiento académico en el area de matematica en alumnos
del quinto grado de secundaria de la 1EP N.° 61.004, Iquitos 2014, 25
estudiantes fueron del grupo experimental y 25 estudiantes se tomd
para el grupo control, a quienes se aplicé el cuestionario, concluyen
que el enfoque problémico empleado de manera adecuada mejora el
rendimiento académico de Matematica en los alumnos del quinto de
secundaria de la 1EP N.° 61.004, Iquitos 2014, al obtener 4,6742 en la
t calculada que fue mayor que 2,4098, valor de la t de Student con 48
grados de libertad con un nivel de significancia al o0,01. Este estudio
estuvo enfocado en ensefiar matemdtica a partir de problemas tipo,
para que el estudiante pueda aplicar estrategias en su resolucion, ya
sean aprendidas en su devenir diario o a través del ensayo y error.

— Tesis Locales

20

21

DALY GRACIELA LUCIANO YHUARAQUI y FRANCESCA SARAI MILLAN
FLORES, en la tesis “Uso de los materiales educativos concretos para
mejorar el desarrollo en la resolucién de problemas en el area de Ma-
tematica en los nifios y ninas del tercer grado de Educacién Primaria
de la Institucion Educativa N.° 64.001 Daniel Alcides Carrion Pucall-
pa’, cuyo objetivo fue demostrar en qué medida el uso de materiales

KEITHER REATEGUI MACEDO y ROGER AQUITUARI MANUYAMA. “Efec-
tividad del enfoque problematico en la mejora del rendimiento académi-
co en el dria de matematica en estudiantes del 5. grado de seudaria de
la I. E. P. N.° 61.004, Iquitos, 2014, tesis de maestria, Iquitos, Pert, UNAP,
Universidad Nacional de la Amazonia Peruana, Escuela de Post Grado,
2014, recuperado el 5 de junio de 2018, disponible en [https://repositorio.
unapiquitos.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12737/3737/Keither_Tesis_
Maestria_2014.pdf?sequence=1&isAllowed=y].

DALy GRACIELA LUCIANO YHUARAQUI Yy FRANCESCA SARAI MILLAN
FLORES. “Uso de los materiales educativos concretos para mejorar el desar-
rollo en la resolucién de problemas en el drea de matematica en los nifios
y nifias del tercer grado de Educacién Primaria de la Institucion Educativa
N.° 64.001 Daniel Alcides Carrién Pucallpa’, tesis de licenciatura, Pucallpa,
Peru, Universidad Nacional de Ucayali, Facultad de Educacion y Ciencias


https://repositorio.unapiquitos.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12737/3737/Keither_Tesis_Maestria_2014.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.unapiquitos.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12737/3737/Keither_Tesis_Maestria_2014.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.unapiquitos.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12737/3737/Keither_Tesis_Maestria_2014.pdf?sequence=1&isAllowed=y
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educativos concretos mejoran de forma significativa el desarrollo en
la resolucion de problemas matematicos en los nifios y nifias del ter-
cer grado de la Institucién Educativa N.° 64.001, la lista de cotejo se
ejecuto en 42 discentes del tercer grado comprendidas en las aulas C
y D, concluyen que el uso de materiales educativos concretos mejora
significativamente el desarrollo en la resolucién de problemas en el
area de matematica en los nifios y nifias de la 1IE N.° 64.001. En la
prueba de hipdtesis se obtuvo una T = 8,509. Este estudio muestra la
importancia de utilizar los materiales concretos en la ensefianza de la
resolucion de problemas matematicos, ya que éstos permiten que el
estudiante pueda llevar a la parte concreta los problemas subjetivos,
ayuda a que el niflo concretice el problema representandolo con los
materiales concretos.

ANGEL AMADO ROMERO CAHUANA, RONALD GAMARRA SALINAS
y EDWIN MIRANDA Ru1z, en la investigacion “Influencia etnomatema-
ticos en las resolucion de problemas en estudiantes del primer grado
de la Institucion Educativa Bilingiie San Francisco, distrito Yarinaco-
cha™2, cuyo objetivo fue determinar en qué medida la etnomatematica
influye en la resolucién de problemas, la técnica que se utilizé fue la
prueba pedagdgica, para recolectar los datos se aplico el cuestionario
de entrada y salida a 52 alumnos del primer grado de Educacion Se-
cundaria, se encontr6 que el grupo experimental disminuy6 el nivel
deficiente de 82,1% al 12,5%, concluyen que la etnomatematica influyd
favorable y significativamente en la resolucién de problemas en estu-
diantes del primer grado de secundaria de la Institucién Educativa
Bilingiie San Francisco del distrito Yarinacocha. Esta investigacion se
realizd teniendo en cuenta lo que los estudiantes conocen de mate-
matica de acuerdo a su entorno, de las formas que los seres humanos
perciben, de los conceptos numéricos que se desarrolla en su hogar y
de las maneras como la cultura afronta los diversos problemas.

Sociales, 2013, disponible en [http://repositorio.unu.edu.pe/bitstream/

handle/uNu/3077/000002147T.pdf?sequence=1&isAllowed=y].

ANGEL AMADO ROMERO CAHUANA, RONALD GAMARRA SALINAS y EDWIN
MIrANDA Ruiz. “Influencia etnomatematica en la resolucién de problemas
en estudiantes del primer grado de la Instituciéon Educativa Biingiie San
Francisco, distrito Yarinacocha”, Yarinacocha, Pert, Universidad Nacional
Intercultural de la Amazonia, Pedagogia, UNIA, recuperado el 6 de junio de
2018, 2018, disponible en [http://revistas.uss.edu.pe/index.php/tzh/article/
download/780/pdf].


http://repositorio.unu.edu.pe/bitstream/handle/UNU/3077/000002147T.pdf?sequence=1&isAllowed=y
http://repositorio.unu.edu.pe/bitstream/handle/UNU/3077/000002147T.pdf?sequence=1&isAllowed=y
http://revistas.uss.edu.pe/index.php/tzh/article/download/780/pdf
http://revistas.uss.edu.pe/index.php/tzh/article/download/780/pdf
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Estos antecedentes son muy importantes para el presente estudio
porque nos brindan los fundamentos para desarrollar la estrategia
IDEAR, de acuerdo a estos antecedentes debemos decir que para desa-
rrollar una sesion de resolucion de problemas debemos conocer su et-
nomatemadtica, utilizar juegos matematicos para despertar su interés,
seguir secuencias de ensefianza-aprendizaje, y tener en cuenta el estilo
visual de aprendizaje en los nifos.

- Teorias relacionadas al tema

- Marco teorico

- Resolucién de problemas de regularidad, equivalencia y cambio

Para poder definir la resolucion de problemas de regularidad equi-
valencia y cambio debemos entender que es un problema, cudles son
sus componentes y los tipos de estrategias que se emplean, y que es
resolucién de problemas, estos aspectos se detallan a continuacion:

Problema: Todo problema nos da un alcance y que deseamos co-
nocer, el cual se alcanza al realizar una serie de operaciones. “Un pro-
blema tiene una condicion inicial, una meta y la ruta para alcanzarla,
que incluye operaciones o actividades™.

Entonces se entiende que un problema es considerado como un
obstdculo para alcanzar un objetivo, muestra diversos caminos para
su solucion, pero que uno solo conduce a su solucion. Primero pre-
senta una situacion, luego presenta otra situaciéon que contrapone a
la primera, luego presenta una pregunta, que se debe interpretar para
conocer la meta.

Componentes del problema: Los componentes del problema son:
“los datos, el objetivo y las operaciones™. Los datos al interpretarse
pasan a convertirse en informacién de utilidad para el problema, el
objetivo es lo que se quiere o debe satisfacer la solucion del problema
y las operaciones son las actividades que se realizan para lograr el ob-
jetivo. Las estrategias que se siguen con las operaciones son dos, las
estrategias empleando algoritmos y los heuristicos.

AN1ITA WOOLFOLK. Psicologia educativa, 7.* ed., México, Prentice Hall, 1999.
SaLAav CACEREs SaLav. “Transferencia y resolucién de problemas”,
2016,  disponible = en  [https://webcache.googleusercontent.com/
search?q=cache:1V8Fu_RIMlus:https://www.clubensayos.com/Psi-
colog%25C3%25ADa/Psicolog%25C3%25ADa-Transferencia-y-resolu-
ci%25C3%25B3n-de-problemas/3237071.html+&cd=1&hl=es&ct=-
cInk&gl=pe&client=firefox-b-d].


https://webcache.googleusercontent.com/search?q=cache:1V8Fu_RlMlUJ:https://www.clubensayos.com/Psicolog%25C3%25ADa/Psicolog%25C3%25ADa-Transferencia-y-resoluci%25C3%25B3n-de-problemas/3237071.html+&cd=1&hl=es&ct=clnk&gl=pe&client=firefox-b-d
https://webcache.googleusercontent.com/search?q=cache:1V8Fu_RlMlUJ:https://www.clubensayos.com/Psicolog%25C3%25ADa/Psicolog%25C3%25ADa-Transferencia-y-resoluci%25C3%25B3n-de-problemas/3237071.html+&cd=1&hl=es&ct=clnk&gl=pe&client=firefox-b-d
https://webcache.googleusercontent.com/search?q=cache:1V8Fu_RlMlUJ:https://www.clubensayos.com/Psicolog%25C3%25ADa/Psicolog%25C3%25ADa-Transferencia-y-resoluci%25C3%25B3n-de-problemas/3237071.html+&cd=1&hl=es&ct=clnk&gl=pe&client=firefox-b-d
https://webcache.googleusercontent.com/search?q=cache:1V8Fu_RlMlUJ:https://www.clubensayos.com/Psicolog%25C3%25ADa/Psicolog%25C3%25ADa-Transferencia-y-resoluci%25C3%25B3n-de-problemas/3237071.html+&cd=1&hl=es&ct=clnk&gl=pe&client=firefox-b-d
https://webcache.googleusercontent.com/search?q=cache:1V8Fu_RlMlUJ:https://www.clubensayos.com/Psicolog%25C3%25ADa/Psicolog%25C3%25ADa-Transferencia-y-resoluci%25C3%25B3n-de-problemas/3237071.html+&cd=1&hl=es&ct=clnk&gl=pe&client=firefox-b-d
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Se entiende entonces que los datos deben ser identificados en el
problema para convertirlos en informacién que nos servird para po-
der utilizar las operaciones correctas que nos conduciran a resolver
el problema que es el objetivo final. Pero para realizar las operaciones
de resolucion se debe escoger entre las resoluciones al emplear algo-
ritmos o al emplear los heuristicos, la seleccion se realiza de acuerdo
al tipo de problema. Para entender mejor definiremos entonces los
algoritmos y los heuristicos.

Algoritmos: Son los pasos secuenciales que hacemos para resolver
un problema. “Son los procedimientos especificos paso a paso, que se
sigue para resolver un problema”.

Los algoritmos mas comunes son el procedimiento que se utiliza
para dividir, multiplicar, sumar cantidades de mas de una cifra, restar,
y otros. Por ejemplo para dividir el resolutor primero identifica cuan-
tas cifras tiene el divisor, luego toma la misma cantidad de cifras en
el dividendo de izquierda a derecha y lo compara con el divisor, si el
dividendo es mayor se contintia con la division, si el divisor es mayor,
se toma una cifra mas del dividendo y se compara de nuevo hasta que
el dividendo sea mayor para continuar la division. Luego se baja la
cifra siguiente del dividendo y se compara si es mayor que el divisor,
si el dividendo es mayor se procede a dividir, sino se agrega un cero
al cociente y se baja otra cifra del divisor y se procede a dividir, este
procedimiento se realiza hasta que ya no se pueda dividir.

Heuristicos: “Los Heuristicos son aproximaciones a la solucién
de problemas, que incluyen estrategias generales de resolucion de
problemas™®.

Los heuristicos no siguen pasos especificos para resolver los
problemas sino que se siguen diferentes pasos para lograr el obje-
tivo uno de los mds comunes es el de ensayo y error, que consiste
en intentar de varias maneras la solucion hasta que se dé con la
solucion correcta.

JEANNE ELL1S ORMROD. Aprendizaje Humano, 4.* ed., 1978, Madrid, Pear-
son Educacién, 2005, disponible en [https://saberespsi.files.wordpress.
com/2016/09/ellis-aprendizaje-humano.pdf].

Idem.


https://saberespsi.files.wordpress.com/2016/09/ellis-aprendizaje-humano.pdf
https://saberespsi.files.wordpress.com/2016/09/ellis-aprendizaje-humano.pdf
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— Resolucion de problemas

De acuerdo a las definiciones tratadas podemos definir a la resolucién
de problemas como el empleo de diferentes estrategias que pueden ser
algoritmos o heuristicos para encontrar la solucién de un problema,
donde el resolutor realiza un proceso cognitivo al identificar datos y
transformarlos en informacion, identificar el objetivo y hacer proce-
sos de recuperacidn de experiencias pasadas que pueda aplicar en la
solucion del problema.

Por otro lado se dice que es la formulacién de nuevas respuestas
que rebasan la simple aplicaciéon de reglas aprendidas para alcanzar
una meta*’.

— Teorias de la resolucidon de problemas

27

Para comprender mejor sobre la resolucion de problemas el investiga-
dor reviso las siguientes teorias:

Aprendizaje por ensayo y error: Esta teoria nos dice que ante un
problema intentamos resolverla muchas veces hasta llegar a la solu-
cion correcta. Con respecto al trabajo de THORNDIKE, sobre el gato en
una caja.

Se dice que el gato necesitaba resolver un problema: cémo salir de
una situacion de encierro. Exploraba la caja manipulando todas sus
partes y, al final, descubria el mecanismo que abria la caja. Tras un
tiempo, se metia otra vez al gato en la caja, intentaba de nuevo varias
conductas diferentes hasta que descubria el mecanismo para liberarse.
En cada ensayo sucesivo, escaparse de la caja le llevaba menos tiempo
que en el ensayo previo. La aproximacion del gato a la situacién pro-
blematica parecia ser de ensayo y error, de manera que a la solucién
correcta le seguia la consecuencia positiva (escaparse de la caja)*.

El mismo autor manifiesta que “cuando los nifos intentan armar
un rompecabezas, los pequefios intentan encajar diferentes piezas en
el mismo hueco, a menudo sin tener en cuenta la forma y dibujo de la
pieza, hasta que finalmente encuentra una que encaja”

ANITA WOOLFOLK. Psicologia Educativa, 11.* ed., LETICIA ESTHER PINEDA
AvALA (trad.), México, Pearson Educacion, 2010.
JEANNE ELLIs ORMROD. Aprendizaje Humano, cit.
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Jerarquia de respuestas: Un mismo estimulo genera distintas res-
puestas en un individuo, cada respuesta adquiere cierto nivel de fuerza
al asociarse con el estimulo®.

Cuando un individuo tiene varias formas de resolver un problema
elige el que mas cree que es mas eficaz, y si no prueba con el que cree
que le sigue en eficacia y asi sucesivamente hasta resolver el problema
y si no puede debe recurrir a otra estrategia no conocida.

Psicologia de la Gestalt: KOHLER (1925, 1929) concluy6 que “la
solucion de problemas era un proceso de reestructurar mentalmente
una situacién problematica hasta alcanzar el insight de la solucién de
problema”.

En esta teoria hace alusién a las soluciones espontaneas del indivi-
duo, es decir la solucién logra cuando en intentos fallidos se le ocurre
algo diferente con lo que alcanza la solucidn.

Estadios en la resolucion de problemas: WarrLas®* “identifico
cuatro fases en la resolucién de problema”

Preparacion: En esta fase se debe interpretar el problema para de-
finirlo de acuerdo al tipo de problema, el tipo de incdgnita, identificar
los datos para convertirlo en informacién que nos permita resolver el
problema.

Incubacidn: en el nivel subconsciente el problema se sigue proce-
sando, mientras se realizan otras actividades.

Esta fase consiste en que el cerebro de manera paralela a lo que esta
haciendo procesa la forma de resolver el problema.

Inspiracion: darse cuenta de repente de la solucién del problema.

En esta fase se presenta lo que en la fase de incubacidn se procesa,
la solucidn se presenta cuando el cerebro se encuentra sereno.

— Verificacion: comprobar que la resolucion sea correcta.

En esta fase se realiza la comprobacion de la solucion si es correcta
o aparentemente es correcta.

Ibid.

Idem.

GRAHAM WALLAS. “ The Art of thoughtEstadios en la resolucién de prob-
lemas”, en JEANNE ErLis ORMOND. Aprendizaje Humano, 4.* ed., 1978,
Madrid, Pearson Educacion, 2005, disponible en [https://1library.co/
article/etapas-resoluci%C3%B3n-problemas-justificaci%C3%B3n-inves-
tigaci%C3%B3n.y8gnpyoz], p. 420.


https://1library.co/article/etapas-resoluci%C3%B3n-problemas-justificaci%C3%B3n-investigaci%C3%B3n.y8gnp70z
https://1library.co/article/etapas-resoluci%C3%B3n-problemas-justificaci%C3%B3n-investigaci%C3%B3n.y8gnp70z
https://1library.co/article/etapas-resoluci%C3%B3n-problemas-justificaci%C3%B3n-investigaci%C3%B3n.y8gnp70z
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GEORGE PoLYA??*, sugeria estos cuatro pasos:

Comprender el problema: Identificar lo que sabemos (datos) y lo
que no sabemos del problema, y representar graficamente o traducirlo
a expresiones matemadticas.

En esta fase consiste en decodificar e interpretar lo que dice en el
problema, identificar datos e informacién que nos permita reconocer
si el problema se parece a alguno que se haya resuelto, identificar el ob-
jetivo del problema, identificar las operaciones que se deben realizar
para lograr el objetivo.

Trazar un plan: consiste en seleccionar las acciones que se debe
realizar para resolver el problema.

Luego de comprender el problema, de identificar el objetivo del
problema, el resolutor esta en la capacidad de representar el problema,
de manera concreta o abstracta, en esta fase el resolutor identifica la
estrategia que le llevara a alcanzar el objetivo del problema.

Llevar a cabo el plan: corresponde a realizar las acciones que se
han seleccionado para resolver el problema y confirmar su efectividad.

En este paso el resolutor procede a realizar los pasos u operaciones
que determind en la elaboracion del plan.

Mirar hacia atras: evaluar de manera total todo el proceso de reso-
lucién de el problema, para aprender sobre este como resolver proble-
mas parecidos en un futuro.

En este paso el resolutor revisa la solucién si es coherente con el ob-
jetivo del problema y analiza si al modificar algunos datos el procedi-
miento funciona igual, e identifica las caracteristicas del problema para
que en otras oportunidades pueda resolverlas de la misma manera.

Teoria del procesamiento de la Informacion: La teoria del pro-
cesamiento de la informacién se centra en los procesos mentales es-
pecificos que usa para llegar a la solucion, “enfatizan el rol de factores,
como la capacidad de la memoria de trabajo, el aprendizaje significa-
tivo, la organizacion de la memoria a largo plazo, la recuperacion de la
informacidn relevante y estrategias cognitivas especificas™>.

Esta teoria consiste en que el individuo recoge informacién del
medio y los procesa en la mente. Esta informacion es recogida a tra-
vés de los sensores como el sentido del tacto, el sentido de la vista, el

GEORGE PoLya. Como plantear y resolver problemas, [(titulo original: How
To Solve It?]), México, Trillas, 1965, disponible en [https://www.redalyc.
org/journal/4576/457644946012/html/], p. 215.

ORMROD. Aprendizaje Humano, cit.


https://www.redalyc.org/journal/4576/457644946012/html/
https://www.redalyc.org/journal/4576/457644946012/html/
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sentido auditivo, el sentido gustativo, el sentido del olfato y el sentido
kinestésico. El cerebro recoge estos datos y los procesa en el cerebro,
este proceso se genera gracias a diversos factores que se detallan a
continuacién:

La capacidad de la memoria de trabajo: La memoria de
trabajo es un componente de la memoria donde se lleva
a cabo el procesamiento activo y consciente de la infor-
macion, que tiene una capacidad limitada: solo puede
mantener y procesar una pequeia cantidad de informa-
cion a la vez**.

Analogamente podriamos decir que la memoria de trabajo es la me-
moria RAM de un computador, que es la que trabaja en paralelo con
la unidad de procesamiento central, pero que es mucho menor que
la memoria de almacenamiento, es decir la memoria de trabajo es la
que trabaja en conjunto con el cerebro y solo puede trabajar con poca
informacién, por lo que para ensefiar la resolucién de problemas se
debe considerar los siguientes factores:

Codificacion y almacenamiento del problema: Un factor determi-
nante en la resolucion de problemas es qué informacién especifica se
almacena en la memoria, si es relevante o irrelevante.

Lo que se debe entender que cuando se ensefa a resolver proble-
mas se debe hacer con mucho cuidado para que el aprendiz aprenda a
identificar informacion importante de los problemas.

Otro factor es el de cdmo codificamos el problema o sea como cla-
sificamos si es de suma o de resta.

Es decir que para aprovechar este factor debemos ensenar a los
nifios a identificar cuando un problema es de suma, cuando es de res-
ta, cuando es de multiplicaciéon y cuando es de divisiéon o cuando el
problema se resuelve de manera combinada.

El sesgo de la codificacion: es otro de los factores cognitivos del
proceso de la informacién y se puede decir que:

MARIELA SARMIENTO SANTANA “La ensefianza de las matematicas y las
NTIC. Una estrategia de formacién permanente’, tesis de doctorado, Ta-
rragona, Espafia, Universitat Rovira I Virgili, 2007, disponible en [https://
www.tdx.cat/bitstream/handle/10803/8927/D-TEs1s_cAprTuLo_2.pdf].
fdem.


https://www.tdx.cat/bitstream/handle/10803/8927/D-TESIS_CAPITULO_2.pdf
https://www.tdx.cat/bitstream/handle/10803/8927/D-TESIS_CAPITULO_2.pdf
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Es la tendencia a usar los objetos sélo para una funcién,
es una forma de sesgo mental conocido como fijacién
funcional. Los sesgos mentales y la fijacién funcional son,
en parte, el resultado de las experiencias pasadas: si una
aproximacion particular a un problema ha funcionado en
el pasado, la persona continuard usandola, y quiza la apren-
da hasta automatizarla, lo que quiere decir que la persona
aplicard esa aproximacién, a menudo “sin pensar’, incluso
en situaciones en que resulta inadecuada o innecesaria36.

Es importante que el estudiante revise la soluciéon encontrada anali-
zandola en profundidad para evitar los sesgos de la codificacion.

La solucién de problemas se puede realizar con éxito si se plantea a
partir de un problema parecido.

Recuperacion de la memoria a largo plazo: en el proceso de resolver
un problema se debe recuperar informacién almacenada en la memo-
ria. “Los factores que facilitan la recuperacion de la memoria a largo
plazo [...] facilitan también el éxito en la resolucion de problemas™’.

Se empieza buscando informacién relevante para el problema en la
memoria de largo plazo, empezamos buscando en lugares logicos, se
suele recuperar las ideas familiares primero identificando soluciones
al problema originales, también se suele recuperar informacién aso-
ciada con aspectos de la situacion del problemas®.

La ansiedad interfiere en la recuperacion restringiendo las partes
donde se busca la memoria a largo plazo. Los individuos ansiosos pue-
den tener dificultades para solucionar los problemas cuyas soluciones
no son aparentes. Los efectos de la ansiedad en la solucién de proble-
mas parece que se reducen o eliminan cuando el individuo sabe dénde
buscar en la memoria a largo plazo®.

Base de conocimiento: se puede decir que:

Una base de conocimientos bien organizada resulta muy util para
resolver problemas, los individuos que tienen mejor organizada la in-

Ibid.

DavID AUusUBEL. “Psicologia Educativa y la labor docente”, México, Trillas,
1980, disponible en [https://www.utemvirtual.cl/plataforma/aulavirtual/
assets/asigid_y45/contenidos_arc/39247_david_ausubel.pdf].

ORrMROD. Aprendizaje humano, cit.

SARMIENTO SANTANA. “La ensefianza de las matemadticas y las NTIC. Una
estrategia de formacion permanente’, cit.


https://www.utemvirtual.cl/plataforma/aulavirtual/assets/asigid_745/contenidos_arc/39247_david_ausubel.pdf
https://www.utemvirtual.cl/plataforma/aulavirtual/assets/asigid_745/contenidos_arc/39247_david_ausubel.pdf
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formacion sobre los topicos a resolver en la memoria a largo plazo son
los que saben que conceptos se deben asociar con otros conceptos, que
relaciones particulares tienen con otros®.

Es decir es muy importante que se enseifie al estudiante recono-
ciendo y clasificando cada tipo de problema, para que ingrese a la me-
moria de largo plazo de forma ordenada y codificada.

Para facilitar la recuperacion de la memoria a largo plazo debe-
mos considerar que el estudiante aprenda de manera serena, que no se
ponga ansioso, y hacerlo teniendo en cuenta situaciones que le permi-
tan guardar la informacién en la memoria a largo plazo y esta infor-
macion a la vez forme una base de conocimientos en la memoria, para
ser extraida en el momento oportuno.

Metacognicion: la metacognicién es muy importante en la resolu-
cién de problemas. Que implica:

Creer que son capaces de solucionar el problema con éxi-
to, entender que algunos problemas pueden requerir un
tiempo y esfuerzo considerables, analizar un problema en
las partes que lo componen, seleccionar estrategias de so-
lucién de problemas apropiadas, planificar la ejecucion y
controlar el progreso hasta la solucién y cambiar las estra-
tegias si es necesario*'.

Aplicado a los estudiantes se puede decir que se debe incentivar a los
nifios diciéndoles que ellos pueden resolver el problema, alentarlos
en cada momento, hablarles que algunos problemas necesitan mas
tiempo que otros para su resolucion, se den cuenta si analizaron de
forma correcta el problema, repasar los pasos que debe seguir para
resolver el problema.

Cuanto mas implicados metacognitivamente estan los sujetos en
el problema, mas probabilidades tienen de ser flexibles en su eleccién
de estrategias, de resolver problemas complejos de forma eficaz y de
transferir las estrategias efectivas de solucién de problemas a situacio-
nes nuevas*.

Ibid.

Idem.

VicTor R. DELCLOS y CHRISTINE HARRINGTON. “Effects of strategy mon-
itoring and proactive instruction on children’s problem solving perfor-
mance’, en Journal of Educational Psychology, n.° 83,1991, pp. 35 a 42.
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Combinacién de algoritmos: Se usa cuando algunos problemas no se
puede resolver con un algoritmo.“A veces, cuando un unico algoritmo
no es suficiente para resolver un problema, la combinacion de varios
algoritmos puede que lleve a la solucién correcta™.

A veces tenemos un problema en la que requiere multiplicar y lue-
go sumar para llegar a la solucién, ejemplo: Tomas tiene C pollos de
2 kg, 6 patos de 3 kg y 3 pavos de 12 kg, ;Cudntos kilogramos de aves
tiene en total? Para resolver el problema primero debe multiplicar el
peso de la especie de ave con la cantidad de la especie de ave y luego
sumar los resultados.

Escalonamiento:

Es una estrategia de resolucién de problemas en la que los
individuos van haciendo movimientos que les acercan,
progresivamente, al objetivo del problema. Esta estrategia
es ineficaz cuando la situacion requiere que se vayan retro-
cediendo pasos de forma progresiva*.

Analisis de medios y fines: este método se emplea cuando se quiere
descomponer un problema.

Es el proceso por el que un individuo descompone el problema en
dos o mas objetivos y trabaja de forma sucesiva en cada uno de ellos.
La desventaja de este método es que al atender sélo a una submeta
cada vez,la persona puede perder la perspectiva global del problema®.

Esta estrategia se utiliza cuando el problema es complejo por lo
que se tiene que dividir en sub problemas para que al final se pueda
resolver el todo.

Inversion: Esta estrategia “consiste en empezar por el objetivo del
problema e ir hacia atras, paso a paso, hasta el estado inicial del pro-
blema, en cada paso hacia atrds, el individuo identifica una o mas con-
diciones que originan la condicién actual™.

CAGNE. “Combinacion de algoritmos”, 1985, disponible en [https://www.
iiis.org/p-proceedings/july2010/CISCI-I/CISCI-Book-Vol-Lpdf].
ORMROD. Aprendizaje humano, cit.

Ibid.

Idem.


https://www.iiis.org/p-proceedings/july2010/CISCI-I/CISCI-Book-Vol-I.pdf
https://www.iiis.org/p-proceedings/july2010/CISCI-I/CISCI-Book-Vol-I.pdf
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Este método o estrategia también es conocido como del cangrejo,
donde se identifica el dato futuro, luego se va coincidiendo la informa-
cién con los datos del nivel inmediato inferior, asi sucesivamente hasta
llegar a la solucion.

Usar imagenes visuales: El bloque viso espacial, es un componen-
te de la memoria de trabajo que permite el almacenamiento a corto
plazo y la manipulacién de material visual. “Los individuos usan las
imagenes visuales dependiendo de si se puede visualizar facilmente el
problema y dependiendo también de las demandas de la memoria de
trabajo durante el proceso de solucion de problemas™.

Esta estrategia es muy empleada para representar problemas de
fisica. Esta estrategia se debe ensefiar en los nifios para que puedan
esquematizar y modelar los problemas complejos.

Encontrar analogias: “Encontrar una analogia entre la situacién de un
problema y otra situacién ayuda a develar la solucién del problema™®.

Por ejemplo un nifio puede resolver un problema similar al que ya
resolvié mirando los procesos que siguio.

- Heuristicos: representatividad y accesibilidad:

Representatividad, implica sacar conclusiones sobre una so-
lucién basandose en las caracteristicas manifiestas del pro-
blema. Y accesibilidad, es una estrategia mediante la que se
resuelve un problema basédndose sélo en la informacion que
le viene al individuo inmediatamente a la mente cuando se
enfrenta al problema, normalmente se resuelve usando in-
formacién adquirida recientemente mds que informacion
adquirida hace mucho tiempo porque las experiencias re-
cientes se recuperan mas facilmente que las lejanas®.

Competencia: Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y
cambio:

Consiste en que el estudiante logre caracterizar equivalen-
cias y generalizar regularidades y el cambio de una magni-
tud con respecto de otra, a través de reglas generales que le
permitan encontrar valores desconocidos, determinar res-

Ibid.

fdem.
fdem.
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tricciones y hacer predicciones sobre el comportamiento
de un fenémeno. Para ello plantea ecuaciones, inecuacio-
nes y funciones, y usa estrategias procedimientos y propie-
dades para resolverla, graficarlas o manipular expresiones
simbdlicas. Asi también razona de manera inductiva y de-
ductiva, para determinar leyes generales mediante varios
ejemplos, propiedades y contraejemplos™.

Una persona resuelve problemas de regularidad cuando identifica las
relaciones de proporcionalidad, cuando una magnitud aumenta la
otra también aumenta, resuelve problemas de equivalencia cuando es
capaz de traducir el problema a una ecuacioén, identificar los términos
que integran un miembro de la ecuacidn, o reconocer cuando un pro-
blema tiene como solucién un conjunto de respuestas, como es el caso
de las inecuaciones, y resuelve problemas de cambio cuando es capaz
de identificar las reglas de formacion patrones aritméticos y geométri-
cos para resolver el problema.

— Dimensiones:

50

51

El Curriculo nacional, muestra que la competencia resuelve problemas
de regularidad, equivalencia y cambio tiene cuatro capacidades, éstos
a su vez en el estudio son las dimensiones de la resolucion de proble-
mas de regularidad equivalencia y cambio. Las dimensiones son:

Traduce datos y condiciones a expresiones algebraicas:

Significa transformar los datos, valores desconocidos, variables y
relaciones de un problema a una expresion matemdtica. Implica tam-
bién evaluar el resultado o la expresion formulada con respecto a las
condiciones de la situacion; y formular preguntas o problemas a partir
de una situacién o una expresions.

Esta dimension requiere que el estudiante aprenda a representar el
problema en un modelo matematico, una ecuacion, una regla de for-
macion, una regla de tres simple, compuesta o representar relaciones
directamente proporcionales o compuestas o relaciones inversamente
proporcionales simples o compuestas.

Comunica su comprension sobre las relaciones algebraicas:

MINISTERIO DE EDUCACION DEL PERU. Curriculo Nacional de la Educacion
Bdsica 2016, Lima, MINEDU, 2016.
Ibid.
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Significa expresar su comprension de la nocién, concepto o
propiedades de los patrones, funciones, ecuaciones e inecua-
ciones estableciendo relaciones entre estas; usando lenguaje
algebraico y diversas representaciones. Asi como interpretar
informacion que presente contenido algebraicos.

Esta dimension consiste en que el estudiante represente lo que entien-
de de los datos del problema, es decir represente cada informacién
obtenida matemadticamente, por ejemplo si dice tengo el doble de taps
que José, si José tiene 39 taps, ;Cudntos taps tengo? Entonces deberia
representar a José como J y a mi con 2J, al reemplazar deberia resultar
2 X 39, 0 en otro caso como por ejemplo: Juana prepara 1 kg de arroz
para diez personas, si su amiga le pide que prepare arroz para 35 per-
sonas jcuantos kilogramos de arroz necesitara?

Para resolver el problema el estudiante debe estar en la capacidad
de hacer corresponder un kilogramo de arroz con diez personas y la
incégnita con 35 personas.

Usa estrategias y procedimientos para encontrar reglas generales:

Es seleccionar, adaptar, combinar o crear, procedimien-
tos, estrategias y algunas propiedades para simplificar
o transformar ecuaciones, inecuaciones y expresiones
simbdlicas que le permitan resolver ecuaciones, deter-
minar dominios y rangos, representar rectas, parabolas,
y diversas funciones®.

En esta dimension el estudiante debe conocer los procedimientos que
se utilizan para transponer términos en una ecuacion o inecuacion, o
conocer cuando se puede simplificar las fracciones, es el caso cuando
se presentan multiplicacion de fracciones debe buscar que denomina-
dor se corresponde con el numerador para simplificar y asi facilitar la
solucién del problema.

Argumenta afirmaciones sobre relaciones de cambio y equivalencia:

Significa elaborar afirmaciones sobre variables, reglas
algebraicas y propiedades algebraicas, razonando de

Ibid.

fdem.
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manera inductiva para generalizar una regla y de ma-
nera deductiva probando y comprobando propiedades y
nuevas relaciones™*.

Esta dimension consiste en sustentar con ejemplos, propiedades y re-
glas el proceso de resolucion del problema que siguid, y de manifestar
si las reglas halladas se pueden emplear en otros casos.

— Estrategia IDEAR

Para entender mejor definiremos primero que es estrategia.

Es la movilizacidn de todos los recursos de la empresa en el ambito
global para conseguir objetivos a largo plazo, es un conjunto de obje-
tivos y politicas principales capaces de guiar y orientar el comporta-
miento de la empresa a largo plazo®.

“La estrategia IDEAR comprende 5 fases utilizan el acrénimo
IDEAR”*, identificar problemas y oportunidades, Definir metas y re-
presentar el problema, explorar posibles estrategias, Anticipar resulta-
dos y actuar y revisar.

Dimensiones:

Identificar problemas y oportunidades: “Identificar que existe un
problema y tratarlo como una oportunidad, es el inicio del proceso,
encontrar un problema resoluble y convertirlo en una oportunidad es
el proceso que estd detras de muchos inventos de éxito”s’. En esta fase
o dimension se identifica el problema separandolo de los enunciados
que no corresponden o son irrelevantes, luego se debe reconocer que
oportunidades tenemos para resolver, es decir si puede existir varias
maneras de resolver el problema.

Definir metas y representar el problema: “El proceso de resolucion
de problemas sigue dos rutas totalmente diferentes, dependiendo de
la representacion y de a meta que se elijan”s®. Para representar el pro-
blema y establecer una meta, tenemos que enfocar la atencién en la

54 Ibid.

55 IDALBERTO CHIAVENATO. Administracion teoria, proceso y prdctica, cit.

56 ANITA WOOLFOLK. Psicologia Educativa, 11.* ed., LETICIA ESTHER PINEDA
AvAaLA (trad.), México, Pearson Educacion, 2010.

57 Ibid.

58 JOHN BRANSFORD y BARRY STEIN. The IDEAL problem solver: A guide for im-

proving thinking, learning, and creativity, 2.* ed., Nueva York, Freema, 1993.
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informacién pertinente, entender la redacciéon del problema y activar
el esquema correcto para comprender el problema completo. En esta
fase o dimension luego de identificar el problema y ver las oportuni-
dades de solucion se debe comprender el problema, identificar datos
que se conviertan en informacion relevante que permita representarlo
matematicamente o graficamente. Esta actividad debe conducir a la
elaboracion de un modelo matemdtico, para lograr esta dimension se
realiza las siguientes actividades.

Enfoque de la atencién: “La presentacion del problema a menudo
requiere que se encuentre la informacion pertinente y se ignoren los
detalles ajenos™. En este proceso es necesario que el resolutor apren-
da a discriminar los datos relevantes, aquellos que no le serviran para
resolver el problema, debe abstraer lo esencial del problema.

Comprension de las palabras: “La segunda tarea para representar
la redaccién de un problema consiste en entender el significado de las
palabras y las oraciones”. Es muy importante que el estudiante no
solo sepa decodificar las palabras sino debe entender el significado del
conjunto de palabras que conforman la oracién y el conjunto de ora-
ciones, condiciones y restricciones que tiene el problema. “El principal
tropiezo al representar muchos problemas expresados verbalmente es
la comprension que tienen los estudiantes de la relacion de la parte
con el todo™®. Es decir que muchas veces el estudiante solo se dedica a
conocer el significado de la palabra de forma aislada y no como parte
del conjunto de palabras que representa la oracién o frase; pero ade-
mas el estudiante debe reconocer conceptos matematicos.

Comprension del problema total: La tercera tarea en la represen-
tacion de un problema consiste en “integrar toda la informacién y las
oraciones pertinentes en una comprension o traduccion precisa del
problema total. Esto significa que los estudiantes necesitan formar un
modelo conceptual del problema; deben entender qué es lo que real-

WOoOLFOLK. Psicologia Educativa, cit.

RICHARD MAYER. “Cognition and instruction: Their historic meeting with-
in educational psychology”, en Journal of Educational Psychology, vol. 84,
.° 4,1992, PP. 405 @ 412.

Jim Cummins. “Interdependence of First- and Second-Language Proficien-
cy in Bilingual Children”, en E. Biarystock (ed.), Language Processing in
Bilingual Children, Cambridge, Cambridge University Press, 1991, pp. 70 a
89, disponible en [http://dx.doi.org/10.1017/CB09780511620652.006].
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mente pide el problema”=. “Al comprender el problema el estudiante
estara en la capacidad de retirar la informacién que no influye en la
resoluciéon del problema. Su interpretacion del problema se denomi-
na traduccidn, porque usted traduce el problema a un esquema com-
prensible”. Al desechar la informacién excedente y comprender el
problema el resolutor estard en las condiciones de traducir los datos
del problema en expresiones matematicas.

Traduccién y desarrollo de esquemas: “Para que el estudiante pue-
da traducir y desarrollar esquemas es necesario pasar de estrategias
generales a estrategias especificas de cierta area, ya que los esquemas
son especificos a ciertas areas de contenido’*. “Parece que en las pri-
meras etapas del aprendizaje en fisica y matematica, los alumnos se
benefician de ver muchos ejemplos diferentes de problemas resueltos
de manera correcta, con todos sus etapas”®. De esta manera los es-
tudiantes van elaborando una base de conocimientos con respecto a
la resolucion de problemas, que mas adelante le serviran para poder
recuperarlas de la memoria a largo plazo. “Para obtener el mayor be-
neficio de los ejemplos resueltos, los estudiantes deben participar de
manera activa, es necesario poner atencion, procesar con profundi-
dad y encontrar relacién con los conocimientos previos; explicar los
ejemplos asi mismos”*; sin explicaciones y entrenamiento, los novatos
podrian recordar las caracteristicas superficiales de un ejemplo o de
un caso, en lugar del significado o la estructura y no las similitudes
superficiales. El entrenamiento sirve para que los conocimientos ad-
quiridos pasen de la memoria de trabajo a la memoria a largo plazo,
estos entrenamientos deben ser monitorizados para que el aprendiz
no guarde en la memoria codigo sesgado, sino codifique de manera
pertinente el problema en la memoria a largo plazo.

Se debe practicar lo siguiente: “1. Reconocer y clasificar diversos
tipos de problemas; 2. Representar problemas, ya sea de forma con-
creta en imagenes simbolos o graficas, o en palabras; y 3 seleccionar la

DavID JoNASSEN. “Toward a design theory of problem solving”, en Educa-
tional Technology, en Research and Development, vol. 48, 1.° 4, 2000, pp. 63
a 8s.

WOOLFOLK. Psicologia Educativa, cit.

ORMOND. Aprendizaje Humano, cit

WoLFOLK. Psicologia educativa, cit., p. 281.

WOOLFOLK. Psicologia Educativa, cit.
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informacion relevante en los problemas y descartar la que no lo es™.
Lo que quiere decir que en la ensefianza de resolucion de problemas se
le debe ensenar a identificar los tipos de problemas segun sus caracte-
risticas, y de acuerdo a estos tipos de problemas como se debe repre-
sentarlos, si es pertinente hacerlo graficamente o simbolicamente, por
ultimo aprender a diferenciar entre la informacion util para resolver
el problema.

Exploracién de posibles estrategias de resolucion: La exploracion
de posibles estrategias de resoluciéon nos conlleva a dos grandes pro-
cedimientos que son el uso de algoritmos, que consiste en realizar una
serie de pasos ordenados para alcanzar la respuesta, y otro método
que es el heuristico que tiene muchos otros métodos como lo veremos
a continuacion. En esta fase o dimension el resolutor estara en condi-
ciones de ejecutar las operaciones ya sea con algoritmos o con heuris-
ticos, va a depender de lo que necesita el problema para su resolucion.

Algoritmos: Un algoritmo es una serie de pasos secuenciales que
se tiene que realizar para alcanzar una solucién a un problema, por lo
general cada drea tiene algoritmos que le corresponden para resolver
problemas de esa drea, si el problema ha sido comprendido y modela-
do de forma correcta se elegird el algoritmo adecuado y si lo aplica de
manera correcta, se garantiza una respuesta correcta.

Heuristica: Es una estrategia general que podria conducirnos a la
respuesta correcta.

Analisis de medios y fines: “El problema se dividen en varias me-
tas o submetas intermedias, y luego se busca un recurso para resolver
cada submeta, otro aspecto es la reduccion de la distancia, es decir, la
identificacion de una ruta que vaya directamente hacia la meta final”.

Estrategias de trabajo en sentido inverso: consiste en iniciar desde
la meta y vamos hacia atras hasta el problema inicial sin resolver. Este
método también es conocido como el cangrejo, tiene requisitos que
se deben cumplir como por ejemplo que no se conoce el dato inicial,
pero si el dato final y que existen varias operaciones sucesivas. Por
ejemplo la edad de Jorge multiplicado por 5 luego a este producto se
le agrega 4, luego al dividir este resultado entre 8 se obtiene 8, ;qué
edad tiene Jorge? Vemos que en el enunciado del problema no tene-
mos la cantidad inicial, luego nos damos cuenta que son operaciones

MAYER. “Cognition and instruction: Their historic meeting within educa-
tional Psychology”, cit., pp. 405 a 412.
WOoOLFOLK. Psicologia Educativa, cit.
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sucesivas, multiplicacion, suma y division, al final nos muestra el dato
final, por lo que se procede a aplicar el método del cangrejo utilizamos
la operacidn inversa de cada operacidn, es decir multiplicamos 8 por
8, luego a ese producto se le resta 4, finalmente el resultado se divide
entre 5 en este caso 8 por 8 es igual a 64, 64 menos 4 es igual a 60y 60
entre 5 es igual a 12, que es la edad de Jorge.

Pensamiento analdgico: “consiste en buscar soluciones a situacio-
nes que tienen algo en comun con la que actualmente se enfrenta. Al
formar analogias, nos debemos centrar en el significado y no en las
similitudes superficiales™. Por ejemplo cuando el estudiante resuelve
el problema del cangrejo que se menciond antes, y se le presenta otro
problema parecido con otros datos y otro contexto, el estudiante ob-
servara los pasos seguidos que utiliz6 para resolver el problema de la
edad de Jorge.

La verbalizacion: “consiste en expresar con palabras el plan de reso-
lucién de problemas y mencionar las razones de su seleccion™.

Este método mas que todo es para concientizar el cerebro de las
caracteristicas que tiene este problema y su forma de resolucién para
que se almacenen en la memoria a largo plazo.

Anticipacion, actuacion y revision: Consiste en elegir una solucién
y anticipar las consecuencias, ejecutar y evaluar los resultados veri-
ficando las evidencias que confirmen o contradigan su solucién. La
evaluacion de la respuesta significaria la aplicacion de una rutina de
verificacion. Esta fase o dimension de la estrategia IDEAR se realiza
o se observa las consecuencias de la respuesta, si es coherente con el
objetivo del problema, se revisa si todos los procesos se ejecutaron de
manera correcta, se prueba la resolucién cambiando datos al proble-
ma original para ver si el modelo de solucion satisface de nuevo el pro-
blema modificado, de no ser asi se procede a actuar, es decir a buscar
los posibles fallos de la solucién para corregirlos.

- Formulacién del problema

- Problema general

;Cuadl es el efecto de la estrategia IDEAR en la resolucién de proble-
mas de regularidad, equivalencia y cambio en los nifios del v ciclo de
la Institucion Educativa N.° 64.137, del cp Santa Rosa de Masisea, del
distrito de Masisea, del Departamento Ucayali, 2018?

Ibid.
fdem.
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— Problemas especificos

;Cual es el efecto de la estrategia IDEAR en la dimension traduce datos
y condiciones a expresiones algebraicas en los nifos del v ciclo de la
Institucion Educativa N.° 64.137, del cP Santa Rosa de Masisea, del
distrito de Masisea, del Departamento Ucayali, 2018?

;Cuadl es el efecto de la estrategia IDEAR en la dimension comunica
su comprension sobre las relaciones algebraicas en los nifios del v ci-
clo de la Instituciéon Educativa N.° 64.137, del cp Santa Rosa de Masi-
sea, del distrito de Masisea, del Departamento Ucayali, 20182

;Cudl es el efecto de la estrategia IDEAR en la dimension usa estra-
tegias y procedimientos para encontrar reglas generales en los nifios
del v ciclo de la Institucion Educativa N.° 64.137, del cp Santa Rosa
de Masisea, del distrito de Masisea, del Departamento Ucayali, 2018?

;Cudl es el efecto de la estrategia IDEAF en la dimensién argumenta
afirmaciones sobre relaciones de cambio y equivalencia en los nifios
del v ciclo de la Institucion Educativa N.° 64.137, del cP Santa Rosa
de Masisea, del distrito de Masisea, del Departamento Ucayali, 20182

- Justificacion del estudio

El trabajo de investigacion se sustenta en las siguientes normas legales:

La Constituciéon Politica del Pert, en el articulo 18, establece los
fines de la formacion profesional, la difusién cultural, la creacidn inte-
lectual y artistica y la investigacion cientifica y tecnoldgica.

La Ley universitaria N.° 30.220, en el articulo 48 de investigacion,
dispone que la investigacion constituye una funcion esencial y obliga-
toria de la universidad.

Estatuto de la ucy; en el articulo 9.°, inciso 2, manifiesta que los
estudios de posgrado corresponden a maestrias de especializacion, o
maestrias de investigacion o académicas basadas en la investigacion.

Reglamento de grados y titulos de la ucy, en el articulo 26°, esta-
blece que Universidad otorga el grado académico de maestro a los que
hayan aprobado el plan de estudios, el dominio de una lengua extran-
jera y la presentacion de una Tesis.

PEN 2021, en el Objetivo estratégico 5, nos dice que la Educacion
superior de calidad se convierte en factor favorable para el desarrollo
y la competitividad nacional.
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Resolucion Rectoral N.° 459-2015/Ucy, donde se aprueba la pro-
puesta de modificacion del producto de investigaciéon Desarrollo de
Proyecto de investigacion.

Justificacién pedagodgica, el presente estudio se realiza porque el
rendimiento académico de los estudiantes en el area de matematica
se encuentran en deficiencia, y a pesar de los esfuerzos que hace el
Estado en implantar programas educativos para cerrar estas brechas,
hasta el momento no ha habido un avance significativo, por lo tanto la
investigacion pretende desarrollar una estrategia que ayude a mejorar
el rendimiento de los estudiantes en la resoluciéon de problemas de
regularidad, equivalencia y cambio.

Justificaciéon metodoldgica, los instrumentos y técnicas emplea-
das para el recojo de informacién pueden ser utilizados en otras in-
vestigaciones.

Justificacion practica, la investigacion es una alternativa para mejo-
rar el rendimiento académico en la resolucién de problemas de regu-
laridad, equivalencia y cambio en los nifios del v ciclo de la Institucién
Educativa N.° 64.137 del Centro Poblado Santa Rosa de Masisea, del
distrito de Masisea, quienes se encuentran en un nivel bajo, los re-
sultados pueden servir para realizar otros estudios que nos permitan
garantizar que las Estrategias IDEAR tienen un efecto positivo en la
resolucion de problemas de los estudiantes del nivel Primaria y Secun-
daria del distrito de Masisea, y porque no decir de la Region Ucayali.

- Hipotesis

- Hipdtesis general
La estrategia IDEAR tiene un efecto significativo en la resolucion de
problemas de regularidad, equivalencia y cambio, en los nifios del v
ciclo de la Institucion Educativa N.° 64.137, del Centro Poblado Santa
Rosa de Masisea, distrito de Masisea, Departamento Ucayali, 2018.

— Hipotesis especificas

La estrategia IDEAR tiene un efecto significativo en la dimension tra-
duce datos y condiciones a expresiones algebraicas, en los nifos del v
ciclo de la Institucion Educativa N.° 64.137, del Centro Poblado Santa
Rosa de Masisea, distrito de Masisea, Departamento Ucayali, 2018.
La estrategia IDEAR tiene un efecto significativo en la dimension
comunica su comprensién sobre las relaciones algebraicas, en los
nifios del v ciclo de la Institucién Educativa N.° 64.137, del Centro
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Poblado Santa Rosa de Masisea, distrito de Masisea, Departamento
Ucayali, 2018.

La estrategia IDEAR tiene un efecto significativo en la dimension
usa estrategias y procedimientos para encontrar reglas generales, en
los nifios del v ciclo de la Instituciéon Educativa N.° 64.137, del Centro
Poblado Santa Rosa de Masisea, distrito de Masisea, Departamento
Ucayali, 2018.

La estrategia IDEAR tiene un efecto significativo en la dimensién
usa estrategias y procedimientos para encontrar reglas generales, en
los nifios del v ciclo de la Instituciéon Educativa N.° 64.137, del Centro
Poblado Santa Rosa de Masisea, distrito de Masisea, Departamento
Ucayali, 2018.

- Objetivos

- Objetivo general
Determinar el efecto de la estrategia IDEAR en la resolucion de proble-
mas de regularidad, equivalencia y cambio en los nifios del v ciclo de
la Institucién Educativa N.° 64.137, del Centro Poblado Santa Rosa de
Masisea, distrito de Masisea, Departamento Ucayali, 2018.

— Objetivos especificos

Determinar el efecto de la estrategia IDEAR en la dimension traduce
datos y condiciones a expresiones algebraicas en los nifios del v ciclo
de la Institucién Educativa N.° 64.137, del Centro Poblado Santa Rosa
de Masisea, distrito de Masisea, Departamento Ucayali, 2018.

Determinar el efecto de la estrategia IDEAR en la dimension comu-
nica su comprension sobre las relaciones algebraicas en los nifios del v
ciclo de la Institucion Educativa N.° 64.137, del Centro Poblado Santa
Rosa de Masisea, distrito de Masisea, Departamento Ucayali, 2018.

Determinar el efecto de la estrategia IDEAR en la dimensién usa
estrategias y procedimientos para encontrar reglas generales, en los
nifios del v ciclo de la Institucién Educativa N.° 64.137, del Centro
Poblado Santa Rosa de Masisea, distrito de Masisea, Departamento
Ucayali, 2018.

Determinar el efecto de la estrategia IDEAR en la dimension argu-
menta afirmaciones sobre relaciones de cambio y equivalencia en los
nifios del v ciclo de la Institucién Educativa N.° 64.137, del Centro
Poblado Santa Rosa de Masisea, distrito de Masisea, Departamento
Ucayali, 2018.
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El disefio de la investigacion serd pre-experimental con preprueba/
posprueba con un solo grupo.

Un disefio pre experimental es cuando a un grupo se le
aplica una prueba previa al estimulo o tratamiento experi-
mental, después se le administra el tratamiento y finalmen-
te se le aplica una prueba posterior al estimulo”.

G O1 X 02

Donde:

G = es el grupo de sujetos

O1 =es el pretest

X = es la aplicacion de la Estrategia IDEAR
O2 = Es el postest

71 ROBERTO HERNANDEZ SAMPIERI, CARLOS FERNANDEZ COLLADO y PILAR
BapTisTA Lucto. Metodologia de la investigacion, 6.* ed., México, D. E, Mc-
Graw-Hill/Interamericana Editores, 2014, disponible en [https://www.uca.
ac.cr/wp-content/uploads/2017/10/Investigacion.pdf].
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I. VARIABLES, OPERACIONALIZACION

El estudio comprende dos variables, una variable independiente y
otra variable dependiente. El detalle de las variables se muestra a
continuacion.

A. Variable independiente:

Estrategia IDEAR, es la variable que no se manipulara, sino que se im-

partira a los ninos, es una variable de tipo nominal, ademas es la varia-
ble que no serd medida.

B. Variable dependiente:

Resolucién de problemas de regularidad, equivalencia y cambio, es la

variable que se manipuld, es decir, que cuando se aplico la estrategia
IDEAR a los nifios ésta modifico la variable resolucion de problemas
de regularidad, equivalencia y cambio, esta variable es de tipo ordinal,

porque con ella se verd el nivel de resolucion de problemas de regula-
ridad, equivalencia y cambio de los nifios.

Variable Definicion Definiciéon | Dimensiones Indicadores Escala de medicién
conceptual operacional
Estrategias que La estrategia D1 Aprende a reconocer lo que pide
Estrategia | estd compuesta IDEAR Identificar el el problema.
IDEAR por cinco faseso | comprende problema y la
dimensiones™ cinco oportunidad
dimensiones, D2 Prestar atencion para determinar

Definir metas informacion relevante.

y representar el | Comprender el enunciado

problema Comprension del problema
como un todo
Traducir el problema en un
esquema (representar).

D3 Uso de algoritmos, Uso de

Explorar heuristicos:

posibles Analisis de medios y

estrategias fines, Estrategia de trabajo
retroactivo o en sentido
inverso, pensamiento anal(’)gico,
verbalizacion.

D4 Elegir una solucion,

Anticipacidn, Anticipar las consecuencias.

actuacion y Ejecutar,

revision Verificar el resultado

72 WOoOLFOLK. Psicologia Educativa, cit.
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Resolucion
de
problemas
de
regularidad,
equivalencia
y cambio

Consiste en que

el estudiante
logre caracterizar
equivalencias

y generalizar
regularidades

y el cambio de
una magnitud
con respecto de
otra, a través de
reglas generales
que le permitan
encontrar valores
desconocidos,
determinar
restricciones y
hacer predicciones
en sobre el
comportamiento
de un fenémeno”.

La resolucién
de problemas
de regularidad,
equivalencia

y cambio, se
divide en cuatro
dimensiones, y
cada dimension
se evidencia en
5 desempefios,
los cuales serdn
tratados en los
niveles de logro:
pre inicio,
Inicio, Proceso,
Logro y Logro
destacado.

Traduce datos
y condiciones
a expresiones
algebraicas

Establece relaciones entre datos
y valores desconocidos de una
equivalencia y los transforma en
ecuaciones e inecuaciones.
Establece relaciones de
variacién entre los datos de dos
magnitudes y las transforma en
ecuaciones.

Establece relaciones entre los
datos de una regularidad y

los transforma en un patrén

de repeticién cuya regla se
asocia a la posicién de sus
elementos y patrones aditivos o
multiplicativos.

Comunica su
comprension
sobre las
relaciones
algebraicas

Expresa con lenguaje algebraico
y diversas representaciones,

su comprension de: término
general de un patron,
condiciones de igualdad y
desigualdad con los signos =,>
y <, relacién proporcional como
un cambio constante

Usa estrategias y
procedimientos
para encontrar
reglas generales

Utiliza estrategias heuristicas,
estrategias de calculo para
determinar: la regla o el
término general de un patrén,
las propiedades de igualdad
para resolver ecuaciones, hallar
valores que cumplen una
condicién de desigualdad o de
proporcion.

Pre inicio: 0-3
Inicio: 4-6
Proceso: 7-9
Logro: 10-12

L. destacado: 13-15

Argumenta
afirmaciones
sobre relaciones
de cambio y
equivalencia.

Elabora afirmaciones sobre los
términos no inmediatos en un
patroén aditivo o multiplicativo
0 cuya reglas se asocia a la
posicion de sus elementos y
sobre lo que ocurre cuando
modifica cantidades que
intervienen en los miembros de
una igualdad y una desigualdad,
proporcionalidad y las justifica
con ejemplos.

Justifica su proceso de
resolucion.

Pre inicio: 0-12
Inicio: 13-24
Proceso: 25-36
Logro: 37-48

L. destacado: 49-60

73

MINISTERIO DE EDUCACION DEL PERU. Curriculo Nacional de la Educacion

Bdsica 2016, cit.
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II. OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

A. Poblacion y muestra

1. Poblacion

La poblacidn, objeto de estudio, esta constituido por 24 estudiantes del
v ciclo de educacién primaria de la Institucion Educativa N.° 64.137
Santa Rosa de Masisea del distrito de Masisea, El v ciclo abarca los
grados quinto y sexto, y se encuentran distribuidos en una misma

aula, tal como se detalla en la siguiente tabla:

Tabla 1. Distribucién de los estudiantes de la poblacion del v ciclo de educaciéon

primaria de la Institucion Educativa N.° 64.137 de Santa Rosa de Masisea,

distrito de Masisea

Ciclo Grado N.° de estudiantes Porcentaje
Quinto 12 50%
v
Sexto 12 50%
TOTAL 24 100%

Fuente: Némina de Matricula de la IE N.° 64.137.

B. Muestra

74

La muestra del estudio es no probabilistico elegido a conveniencia del
investigador. “A aqui el procedimiento no es mecdnico ni se basa en
la probabilidad, sino que depende del proceso de toma de decisiones
del investigador o investigadores™4, y estuvo constituido por todos los
estudiantes que asistieron siempre a las sesiones de aprendizaje y a las

evaluaciones del pretest y postest.

HERNANDEZ SAMPIERI, FERNANDEZ COLLADO y BAPTISTA LUCIo. Metodo-

logia de la investigacion, cit.
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Tabla 2. Distribucién de la muestra poblacional de los estudiantes del v ciclo

de Educacidon Primaria de la Institucion Educativa N.° 64.137 de Santa Rosa de

Masisea.
Ciclo Grado N.° de estudiantes Porcentaje
Quinto 11 58%
A%
Sexto 8 42%
TOTAL 19 100%

Fuente: Registro de asistencia del docente del aula.

III. TECNICAS E INSTRUMENTOS DE
RECOLECCION DE DATOS, VALIDEZ Y
CONFIABILIDAD

Para la recoleccidon de datos el estudio se emple6 la técnica de la ob-
servacion, “la observacion se define como el proceso sistemadtico de
obtencidn y registro de datos empiricos de un objeto, un suceso, un
acontecimiento o conducta humana con el propdsito de procesarlo
y convertirlo en informacién””. en este caso se utilizo para registrar
datos empiricos del nivel de resoluciéon de problemas de regularidad
equivalencia y cambio; y como instrumentos se empled la escala de
Likert, “este consiste en un conjunto de items presentados en forma
de afirmaciones, con cinco categorias, ante los cuales se pide al parti-
cipante elegir una; la puntuacién final se obtiene sumando todas las
afirmaciones’™®.

IV. DESCRIPCION DEL INSTRUMENTO

75

76

Escala de Likert: instrumento aplicado por el investigador para reco-
ger los datos sobre la variable dependiente: Resolucion de problemas
de regularidad, equivalencia y cambio. El instrumento consta de un
listado de 20 indicadores, cuatro dimensiones con 5 items. Los items
tienen una intensidad de valoracion de 4 niveles.

SErGIO CARRASCO Diaz. Metodologia de la investigacion cientifica: Pautas
metodolégicas para disefiar y elaborar el proyecto de investigacién, Lima, San
Marcos, 2005.

Ibid.
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Cuadro 1. Ficha técnica de la escala de resolucion de problemas de regularidad,

equivalencia y cambio

NOMBRE

Lista de cotejo de resolucién de problemas de regularidad,
equivalencia y cambio

Autor

Joel Andy Sandoval Ruiz

Afo de edicion

2018, revisado 2018

Validacién

Institucién Educativa N.° 64.137 del Centro Poblado Santa Rosa
de Masisea del distrito de Masisea, Ucayali.

Administracion

Individual

Tiempo de duracién

15 a 20 Minutos

Objetivo

Medir y diagnosticar la resolucion de problemas de regularidad,
equivalencia y cambio

Campo de aplicacién

Estudiantes del v ciclo del Nivel Primaria

Tipo de items

Escaladeoal 3

Numero de items

20

Areas del test de la
escala de Likert

Traduce datos y condiciones a expresiones algebraicas.
Comunica su comprension sobre las relaciones algebraicas

Usa estrategias y procedimientos para encontrar reglas generales.
Argumenta afirmaciones sobre relaciones de cambio y
equivalencia.

Indice de valoracién

Pre inicio, Inicio, Proceso, Logro previsto y Logro destacado

Proceso de resultados

Sistemdtico, después de la aplicacién de la propuesta

Fecha de aplicacion

De junio a julio de 2018

Calificacion: Las respuestas se califican de acuerdo a los indicadores

planteados:

o: cuando el estudiante no contesta nada o ninguna respuesta es

correcta

1: Cuando el estudiante contesta y al menos 1 es correcto.

2: Cuando el estudiante contesta y al menos 2 respuestas son co-

rrectas.

3: Cuando el estudiante contesta 3 o mas preguntas correctamente.
La escala de medicion a utilizar en la resolucion de problemas en
situaciones de regularidad, equivalencia y cambio es:
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Escala de Equivalencia Rangos Rangos de las dimensiones
valoracién

0 Ningunas veces | Pre inicio: Pre inicio:
0-12 0-3

L Algunas veces Inicio: Inicio:

2 A veces 13-24 4-6
Proceso: Proceso:

3 Frecuentemente | 25-36 7-9
Logro previsto: | Logro previsto:
37-48 10-12
Logro destacado: |Logro destacado:
49-60 13-15

V. VALIDEZ Y CONFIABILIDAD:

En el presente trabajo de investigacion, el instrumento seleccionado
ha sido sometido a la evaluacion y consulta de expertos sobre su via-

bilidad y consistencia interna del mismo, antes de su aplicacion.

A. Cdlculo del indice de confiabilidad: Alfa de Cronbach

El célculo del coeficiente de confiabilidad interna, se determina para
conocer si el instrumento a aplicar, presenta una confiabilidad ade-
cuada o no entre los items que la componen y en las respuestas que de

ella se obtengan.

Para tomar la decision adecuada, se interpreta el valor del coefi-

ciente de confiabilidad del siguiente cuadro:

Tabla 3. Interpretacion del coeficiente de confiabilidad

Rangos Magnitud
0.81a1.00 Muy alta
0.6120.80 Alta
0.4120.60 Moderada
0.2120.40 Baja
0.0120.20 Muy baja

Fuente: CARLOS Ruiz BOLIVAR. Instrumentos de investigacion educativa, procedimiento para

su disefio y validacién, Barquisimeto, CIDEG, 2002, p. 70.
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B. Cdlculo de Alfa de Cronbach:

El alfa de Cronbach se usa para calcular el grado de confiabilidad de
un instrumento, siempre y en cuando el instrumento esté compuesto
de respuestas politomicas es decir que el encuestado pueda elegir una
respuesta de tres o mas alternativas, en nuestro caso se codifican como

0,1,2,Y¥ 3.

C. Variable: Resolucién de problemas en situaciones de
regularidad, equivalencia y cambio

Para el analisis y estimacion de los resultados de la variable: Resolu-
cién de problemas en situaciones de regularidad, equivalencia y cam-
bio, se ha aplicado el instrumento a una prueba piloto conformado
por cuatro estudiantes del v ciclo de la Instituciéon Educativa de Baga-
zan. Cuya sistematizacion de resultados es la siguiente:

Célculo de valores:

Los valores del Alfa de Cronbach se calculé usando el programa
estadistico spss v.24, cuyo resultado fue 0,981.

Conclusion:
De acuerdo al Cuadro N.° 1, el cual indica la magnitud del rango del
coeficiente de confiabilidad, se concluye que el valor calculado se en-
cuentra en el rango (0.81 a 1), el que nos indica que el instrumento
presenta MUY ALTA confiabilidad, por ende, la aplicacion del instru-
mento es confiable e indica que la informacién recabada es adecuada
para el analisis respectivo.

VI. METODOS DE ANALISIS DE DATOS

Para el analisis de los datos se realizo una base de datos, para ela-
borar tablas de distribucién de frecuencias relativas y porcentuales
unidimensionales comparativos. Los datos se analizaron de forma
descriptiva con tablas de distribucion de frecuencia y graficos de ba-
rras agrupadas, esta forma de analizar los datos nos ayudoé a discer-
nir con claridad sobre el comportamiento de los datos en el pretest
como en el postest, esta forma de representar los datos nos muestra
si los mismos niflos incrementaron, disminuyeron o se mantienen
en el mismo nivel.



Meétodo. Disefio de investigacion [59]

La prueba de verificacion de hipoétesis se realizd con el estadistico
de Wilcoxon, que es una prueba no paramétrica que se emplea en ca-
sos donde los datos no siguen una curva normal, es decir cuando los
datos son numéricos pero ordinales.

Los datos también se analizaron de acuerdo a los resultados de
otros estudios, en la discusion de resultados.

Todo este proceso nos permitié realizar la conclusion de la inves-
tigacion.

VII. ASPECTOS ETICOS

Mediante reunion el investigador dio a conocer a los padres de familia
que se realizaria la investigacion Estrategia IDEAR y su efecto en la
resolucion de problemas de regularidad, equivalencia y cambio en los
nifios del v Ciclo de la Institucion Educativa N.° 64.137, se dio a cono-
cer que se aplicaria una prueba de entrada para conocer en qué nivel
se encuentran los nifos, luego se aplicaria diez sesiones de aprendizaje
empleando la estrategia IDEAR, luego se aplicaria una segunda prueba
con la finalidad de ver si el nifo logré los aprendizajes, se les indic
ademas que las pruebas tenian la misma competencia y capacidades
del curriculo que desarrolla la 1E, los padres aceptaron que sus nifios
realizaran este proyecto.
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Resultados

Procesamiento de datos del Pretest y Postest de la variable resolucién
de problemas de regularidad, equivalencia y cambio.

Tabla 4. Distribucién de frecuencias de la dimensién comunica su comprensién

sobre las relaciones algebraicas

Pretest Postest
Nivel de logro Escala fi % pretest fi % postest
Preinicio 0-3 16 84,2 6 31,6
Inicio 4-6 3 15,8 3 15,8
Proceso 7-9 o 0 7 36,8
Previsto 10-12 [ 0 3 15,8
Destacado 13-15 0 0 0 0,0
Total 19 100,0 19 100,0

Fuente: Anexo 6.
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Figura 1. Gréfico de la dimensién comunica su comprension sobre las relaciones

algebraicas

30,0 84,2
80,0
70,0
60,0
50,0
400
300
200
100

0,0
Preinicio

Fuente: Tabla 3.

36,8
15,8 15,8
Inicio Proceso

W Y%pretest W% postest

Previsto

15,8

0 l 0 00

Destacado

Descripcion: En la tabla 4 y en el grafico 1, se observa que en el nivel
preinicio: en el pretest, el 84,2% estan en este nivel y en el postest el
31,6% califico en este nivel. En el nivel inicio: en el pretest el 15,8%
estan en este nivel y en el postest el 15,8% califico en este nivel. En el
nivel en proceso: en el pretest el 0% se ubica en este nivel y en el pos-
test el 36,8% estan en este nivel. En el nivel previsto: en el pretest el 0%
esta en este nivel y en el postest el 15,8% esta en este nivel. En conse-
cuencia, el porcentaje de estudiantes aumentaron de 0% en el pretest al
52,6% en el postest entre los niveles en proceso y previsto.

Tabla 5. Distribucién de frecuencias de la dimension traduce datos y

condiciones a expresiones algebraicas

Pretest Postest
Nivel de logro Escala fi % pretest fi % postest
Preinicio 0-3 17 89,5 7 36,8
Inicio 4-6 2 10,5 6 31,6
Proceso 7-9 0 0 2 10,5
Previsto 10 - 12 o] o] 1 5,3
Destacado 13- 15 0 0 3 15,8
Total 19 100,0 19 100,0

Fuente: Anexo 6.
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Figura 2. Distribucion de frecuencias de la dimensién Traduce datos y condiciones a

expresiones algebraicas

100,0
89,5
90,0
80,0
700
60,0
50,0
36,8
400 it
300
200 15,8
10,5 10,5
ul m 2 -1
0.0 ||

Preinicio Inicio Proceso Previsto Destacado

M %pretest W% postest

Fuente: Tabla 5.

Descripcion: En la tabla 5 y en el grafico 2, se observa que en el nivel
preinicio: en el pretest, el 89,5% estan en este nivel y en el postest el
36,8% califico en este nivel. En el nivel inicio: en el pretest el 10,5%
estan en este nivel y en el postest el 31,6% califico en este nivel. En el
nivel en proceso: en el pretest el 0% se ubica en este nivel y en el pos-
test el 10,5% estan en este nivel. En el nivel previsto: en el pretest el 0%
esta en este nivel y en el postest el 5,3% estd en este nivel. En el nivel
destacado: en el pretest el 0% se encuentra en este nivel y en el postest
el 15,8% se encuentra en este nivel. En consecuencia, el porcentaje de
estudiantes aumentaron de 0% en el pretest al 15,8% en el postest entre
los niveles en proceso y previsto.

Tabla 6. Distribucion de frecuencias de la dimension. Usa estrategias y

procedimientos para encontrar reglas generales

Pretest Postest
Nivel de logro Escala fi % pretest % postest
Preinicio 0-3 19 100,0 11 57,9
Inicio 4-6 [¢) o] 3 15,8
Proceso 7-9 o 0 2 10,5
Previsto 10 - 12 o 0 2 10,5
Destacado 13 - 15 o 0 1 5,3
Total 19 100,0 19 100,0

Fuente: Anexo 6.
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Figura 3. Gréfico de Barras de la usa estrategias y procedimientos para encontrar

reglas generales

120,0

100,0
100,0

80,0

60,0 212
40,0
15,8
200 = 105 105 =
0 0 0 0o
N ] ol —
Preinicio Inicio Proeso Previsto Destacado

H % pretest W% postest

Fuente: Tabla 5.

Descripcion: En la tabla 5 y en el grafico 3, se observa que en el nivel
preinicio: en el pretest, el 100% estan en este nivel y en el postest el
57,9% califico en este nivel. En el nivel inicio: en el pretest el 0% estan
en este nivel y en el postest el 15,8% calificé en este nivel. En el nivel
en proceso: en el pretest el 0% se ubica en este nivel y en el postest
el 10,5% estdn en este nivel. En el nivel previsto: en el pretest el 0%
esta en este nivel y en el postest el 10,5% esta en este nivel. En el nivel
destacado: en el pretest el 0% se encuentra en este nivel y en el postest
el 5,3% se encuentra en este nivel. En consecuencia, el porcentaje de
estudiantes aumentaron de 0% en el pretest al 26,3% en el postest entre
los niveles en proceso y destacado.

Tabla 7. Distribucién de frecuencias de la dimension argumenta afirmaciones

sobre relaciones de cambio y equivalencia

Pretest Postest
Nivel de logro Escala fi % pretest fi % postest
Preinicio 0-3 19 100,0 11 57,9
Inicio 4-6 0 o 5 26,3
Proceso 7-9 0 0 3 15,8
Previsto 10 - 12 o) o o) 0,0
Destacado 13- 15 0 0 o 0,0
Total 19 100,0 19 100,0

Fuente: Anexo 6.
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Figura 4. Gréfico de barras de la dimensién argumenta afirmaciones sobre

relaciones de cambio y equivalencia

120,0

100,0
100,0
80,0
57,9
60,0
40,0
200
0,0
Preinicio

Fuente: Tabla 7.

Descripcion: En la tabla 7 y en el grafico 4, se observa que en el nivel
preinicio: en el pretest, el 100% estan en este nivel y en el postest el
57,9% califico en este nivel. En el nivel inicio: en el pretest el 0% estdn
en este nivel y en el postest el 26,3% calificé en este nivel. En el nivel
en proceso: en el pretest el 0% se ubica en este nivel y en el postest el
15,8% estan en este nivel. En el nivel previsto: en el pretest el 0% esta
en este nivel y en el postest el 0% esta en este nivel. En el nivel destaca-
do: en el pretest el 0% se encuentra en este nivel y en el postest el 0% se
encuentra en este nivel. En consecuencia, el porcentaje de estudiantes
aumentaron de 0% en el pretest al 42,3% en el postest entre los niveles

26,3

15,8
0 . 0 00 0 00

Inicio Proceso Previsto Destacado

B %pretest W% postest

inicio y en proceso.

Tabla 8. Distribucién de frecuencias de la Resolucion de problemas de

regularidad, equivalencia y cambio

Pretest Postest
Nivel de logro | Escala fi | % pretest fi % postest
Preinicio 0-13 19 100,0 7 36,8
Inicio 13- 24 [ 5 26,3
Proceso 25 - 36 (] 4 21,1
Previsto 37 - 48 o o 3 15,8
Destacado 49 - 60 0 o o 0,0
Total 19 100,0 19 100,0

Fuente: Anexo 6.
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Figura 5. Gréfico de barras de la Resolucion de problemas de regularidad,

equivalencia y cambio
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Fuente: Tabla 8.

Descripcion: En la tabla 8 y en el grafico 2, se observa que en el nivel
preinicio: en el pretest, el 100% estan en este nivel y en el postest el
36,8% califico en este nivel. En el nivel inicio: en el pretest el 0% estan
en este nivel y en el postest el 26,3% calificé en este nivel. En el nivel
en proceso: en el pretest el 0% se ubica en este nivel y en el postest el
21,1% estan en este nivel. En el nivel previsto: en el pretest el 0% esta
en este nivel y en el postest el 15,8% esta en este nivel. En el nivel des-
tacado: en el pretest el 0% se encuentra en este nivel y en el postest el
0% se encuentra en este nivel. En consecuencia, el porcentaje de estu-
diantes aumentaron de 0% en el pretest al 36,9% en el postest entre los
niveles en proceso y previsto.



Resultados

IX. PRUEBA DE LA HIPOTESIS

A. Prueba de distribucion de normalidad de los datos

Tabla 9. Significancia estadistica

N. SIGNIFICANCIA ESTADISTICA
Ho = La distribucién de los datos siguen una distribucién
. Planteamiento de normal
hipdtesis Hi = La distribucion de los datos no siguen una
distribucién normal.
I Nivel de significancia y |Nivel de significancia o= 5%= 0.05 — grado de libertad =
grado de libertad 19
. La prueba estadistica empleada es la prueba de Shapiro-
111 Prueba Estadistica .p . ,p P P
Wilk, porque la poblacién fue menor de 30
Pretest Postest
v | Valores calculados Shapiro-Wilk = 0,755 Shapiro-Wilk = 0,920
P-valor = 0.00 P-valor=0,088
Como el P-valor obtenido en uno de las pruebas, es menor
., ue 0,05, se concluye que existe evidencia suficiente para
VI Toma de decision q > ved . ., P
afirmar que los datos no siguen una distribucién normal,
por lo tanto se usardn estadisticos no paramétricos.
Eleccion del estadistico a emplear se eligi6 la prueba de signo con ran-
gos de Wilcoxon, “esta prueba se utiliza para comparar dos muestras
dependientes o relacionadas. Cuando se realiza en una sola muestra,
la diferencia es de la puntuacion antes con la de después™. La investi-
gacion empleo el estadistico no paramétrico de Wilcoxon, por tratar-
se de una muestra relacionada, donde se aplicé un pretest, luego un
tratamiento y luego un postest a una sola muestra, con la finalidad de
evaluar si existe una mejora entre ambas observaciones.
77 HaroLDpo ELORzA PEREZ-TEJADA. Estadistica para las ciencias so-

ciales y del comportamiento, México, D. E, Oxford, 2000.
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B. Prueba de hipdtesis general

Tabla 10. Significancia estadistica

N.e

SIGNIFICANCIA ESTAD{STICA

Planteamiento de
hipétesis

Ho = La estrategia IDEAR no tiene un efecto significativo en
la resolucién de problemas de regularidad, equivalencia y
cambio, en los nifios del V ciclo de la Institucidn Educativa
N.° 64137, del Centro Poblado Santa Rosa de Masisea, distrito
de Masisea, Departamento Ucayali, 20138.

Hi = La estrategia IDEAR tiene un efecto significativo en

la resolucién de problemas de regularidad, equivalencia y
cambio, en los ninos del V ciclo de la Institucion Educativa
N.° 64137, del Centro Poblado Santa Rosa de Masisea, distrito
de Masisea, Departamento Ucayali, 2018.

Nivel de
significancia

Nivel de significancia o = 5%= 0.05

IIT

Prueba Estadistica

Prueba de rangos con signo de Wilcoxon. (Tw)

Valores calculados

z =-3,100, se basa en rangos positivos.
Tw calculada = o

N=12

P-valor = 0.002

Valor critico o
teodrico

Tw (n=12 y a. =0,05) = 14

VI

Toma de decisién

Como el t de Wilcoxon calculado = o es menor que el valor
critico t de Wilcoxon = 14,y el P-valor obtenido = 0,002

es menor que el nivel de significancia = 0.05; se rechaza la
hipétesis nula y se acepta la hipotesis alterna. Por lo tanto
se puede afirmar que la estrategia IDEAR tiene un efecto
significativo en la resolucién de problemas de regularidad,
equivalencia y cambio, en los nifios del v ciclo de la
institucion Educativa N.° 64. 137, del Centro Poblado Santa
Rosa de Masisea, Masisea, Ucayali, 20138.
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Figura 6. Campana de Gauss de la hipétesis general
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Prueba de hipétesis especifica 1

Tabla 11. Significancia estadistica

N.c

SIGNIFICANCIA ESTADISTICA

Planteamiento de
hipétesis

Ho = La estrategia IDEAR no tiene un efecto significativo en la
dimensién comunica su comprension sobre las relaciones algebraicas,
en los nifos del V ciclo de la Institucion Educativa N.° 64.137,

del Centro Poblado Santa Rosa de Masisea, distrito de Masisea,
Departamento Ucayali, 2018.

H1 = La estrategia IDEAR tiene un efecto significativo en la dimensién
comunica su comprension sobre las relaciones algebraicas, en los
nifios del V ciclo de la Instituciéon Educativa N.° 64.137, del Centro
Poblado Santa Rosa de Masisea, distrito de Masisea, Departamento
Ucayali, 2018.

II Nivel de significancia

Nivel de significancia o. = 5% = 0.05

11 Prueba Estadistica

Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

v Valores calculados

Z=-3,275
Tw calculada = o
N=13

P-valor = 0.001

N4 Valor critico o tedrico

Tw(n=13ya=0,05)=17

VI Toma de decision

Como el t de Wilcoxon calculado = o es menor que el valor critico

t de Wilcoxon = 17,y el P-valor obtenido = 0,001 es menor que el
nivel de significancia = 0.05; se rechaza la hip6tesis nula y se acepta

la hipétesis alterna. Por lo tanto se puede afirmar que la estrategia
IDEAR tiene un efecto significativo en la dimensiéon comunica su
comprension sobre las relaciones algebraicas, en los ninos del v ciclo
de la institucion Educativa N.° 64.137, del Centro Poblado Santa Rosa

de Masisea, Masisea, Ucayali, 2018
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Figura 7. Campana de Gauss de la hipétesis especifica 1
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Regién de aceptacion RegiGiiide rechiass
dela Ho

de laHo
Nivel de
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95% Twe=0

P-valor =0,001

Tw (n=13; a=0,05)=17

Prueba de hipétesis especifica 2

Tabla 12. Significancia estadistica

N.c SIGNIFICANCIA ESTADISTICA

Ho = La estrategia IDEAR no tiene un efecto significativo en la
dimension traduce datos y condiciones a expresiones algebraicas, en
los nifios del v ciclo de la Institucion Educativa N.° 64.137, del Centro
Poblado Santa Rosa de Masisea, distrito de Masisea, Departamento

Planteamiento de .
I Ucayali, 2018.

hipotesis Hi = La estrategia IDEAR tiene un efecto significativo en la dimensién
traduce datos y condiciones a expresiones algebraicas, en los nifios del
v ciclo de la Institucion Educativa N.° 64.137, del Centro Poblado Santa
Rosa de Masisea, distrito de Masisea, Departamento Ucayali, 2018.
i Nivel de significancia | Nivel de significancia o = 5% = 0.05
111 Prueba Estadistica | Prueba de rangos con signo de Wilcoxon
7 =-2,976
T calculada = o
v Valores calculados
N=11
P-valor = 0.003
Valor critico o Tw(n=11ya=0,05)=11

tedrico

Como el t de Wilcoxon calculado = o, es menor que el valor critico t de
Wilcoxon = 11,y el P-valor obtenido es 0,003, es menor que el nivel de
significancia = 0.05; se rechaza la hipétesis nula y se acepta la hipdtesis
. alterna. Por lo tanto se puede afirmar que la estrategia IDEAR tiene

%1 Toma de decision L K . o, .
un efecto significativo en la dimensién traduce datos y condiciones
a expresiones algebraicas, en los nifios del V ciclo de la institucién

Educativa N.° 64.137, del Centro Poblado Santa Rosa de Masisea,

Masisea, Ucayali, 2018
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Figura 8. Campana de Gauss de la prueba de hipétesis especifica 2
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Prueba de hipétesis especifica 3

Tabla 13. Significancia estadistica

N.o

SIGNIFICANCIA ESTADISTICA

Planteamiento de hipétesis

Ho = La estrategia IDEAR no tiene un efecto significativo en la
dimension usa estrategias y procedimientos para encontrar reglas
generales, en los nifios del v ciclo de la Institucién Educativa N.°
64.137, del Centro Poblado Santa Rosa de Masisea, distrito de
Masisea, Departamento Ucayali, 2018.

H1 = La estrategia IDEAR tiene un efecto significativo en la
dimension usa estrategias y procedimientos para encontrar reglas
generales, en los nifios del v ciclo de la Institucién Educativa N.
64.137, del Centro Poblado Santa Rosa de Masisea, distrito de
Masisea, Departamento Ucayali, 2018.

Nivel de significancia

Nivel de significancia a = 5% = 0.05

Prueba Estadistica

Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

Valores calculados

Z=-2,539

T calculada = o, es la menor suma de rangos

n = 8, es el nimero de casos diferentes a empates
P-valor = 0.011

Valor critico o tedrico

Tw (n=8, 2=0,05) = 4

VI

Toma de decision

Como el t de Wilcoxon calculado = o es menor que el valor critico
t de Wilcoxon = 4,y el P-valor obtenido (0,011) es menor que

el nivel de significancia al 0.05; se rechaza la hipétesis nula y se
acepta la hipétesis alterna. Por lo tanto se puede afirmar que la
estrategia IDEAR tiene un efecto significativo en la dimensién usa
estrategias y procedimientos para encontrar reglas generales, en
los nifos del v ciclo de la institucién Educativa N.° 64.137, del
Centro Poblado Santa Rosa de Masisea, Masisea, Ucayali, 2018
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Figura 9. Campana de Gauss de la prueba de hipotesis especifica 3
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Prueba de hipdtesis especifica 4

Tabla 14. Significancia estadistica

N.° SIGNIFICANCIA ESTADISTICA

Ho = La estrategia IDEAR no tiene un efecto significativo en la
dimension argumenta afirmaciones sobre relaciones de cambio y
equivalencia, en los nifios del V ciclo de la Instituciéon Educativa
N.° 64.137, del Centro Poblado Santa Rosa de Masisea, distrito de
Masisea, Departamento Ucayali, 2018.

I Planteamiento de hipotesis - - PTIr
H1 = La estrategia IDEAR tiene un efecto significativo en la

dimensién argumenta afirmaciones sobre relaciones de cambio y
equivalencia, en los nifios del v ciclo de la Instituciéon Educativa
N.° 64.137, del Centro Poblado Santa Rosa de Masisea, distrito de
Masisea, Departamento Ucayali, 2018.

11 Nivel de significancia Nivel de significancia o = 5% = 0.05

11 Prueba Estadistica T de student o distribucién de student (t) para una muestra.

Z=-2,598

T calculada = o
N=8

P-valor = 0.009

v Valores calculados

\4 Valor critico o tedrico Tw(n=8ya=0,05)=4

Como el t de Wilcoxon calculado = o es menor que el valor
critico t de Wilcoxon = 4, y el P-valor obtenido (0,009) es menor
que el nivel de significancia al 0.05; se rechaza la hip6tesis nula

y se acepta la hipotesis alterna. Por lo tanto se puede afirmar

VI Toma de decision que la estrategia IDEAR tiene un efecto significativo en la
dimension argumenta afirmaciones sobre relaciones de cambio y
equivalencia, en los ninos del v ciclo de la institucién Educativa
N.° 64.137, del Centro Poblado Santa Rosa de Masisea, Masisea,
Ucayali, 2018




Resultados

Figura 10. Campana de Gauss de la prueba de hipdtesis especifica 4
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CAPITULO CUARTO

Discusion

La Educacién es parte integral del ser humano, con ella se trata de
mejorar la calidad de vida del ser humano y de todo su ambiente, es
por eso que el ser humano se preocupa en educar desde diferentes es-
pacios, es asi que el Nivel Primaria de la Educacion Basica Regular de-
beria desarrollar habilidades en la lectura, en resolucion de problemas
tanto matemdticos como sociales, de interrelacidon tanto entre seres
humanos como con la naturaleza.

Pero diversas evaluaciones tanto internacionales como nacionales
muestran que tenemos dificultades en la competencia matematica,
esta dificultad se agudiza en las zonas rurales, que muchas veces los
nifnos se encuentran en un nivel de pre inicio. Ademas se observa que
los nifios tienen mayor dificultad en los problemas algebraicos, que en
el disefio curricular se muestra como la competencia Resolver proble-
mas de regularidad, equivalencia y cambio.

Esta situacion llevo al investigador a estudiar el efecto de las es-
trategias IDEAR en la habilidad de resolver problemas de regularidad,
equivalencia y cambio en los nifios del v ciclo de la Instituciéon Educa-
tiva N.° 64.137 del Centro Poblado Santa Rosa de Masisea.

De acuerdo a los resultados mostrados en la tabla 7, la aplicacién
de la estrategia IDEAR mejoro los niveles de logro en resolucion de
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problemas de regularidad, equivalencia y cambio de los ninos del v
ciclo del Nivel Primaria de la Instituciéon Educativa N.° 64.137, en ella
se muestra que en el pretest todos los nifos se encontraban en el nivel
preinicio, mientras que en el postest mas de la mitad calificé entre los
niveles en proceso y previsto. En la dimensién comunica su compren-
sién sobre las relaciones algebraicas, los resultados demostraron que
la estrategia IDEAR aumenté el porcentaje de estudiantes en el nivel
de logro previsto y destacado; la tabla 3, refiere que en el pretest todos
los nifos se ubicaron en el nivel preinicio e inicio, mientras que en el
postest la mitad calificé entre el nivel de logro previsto y el nivel de
logro destacado. Con respecto a la dimensién traduce datos y condi-
ciones a expresiones algebraicas los resultados mostrados en la tabla 4,
refiere que en el pretest casi todos los nifos se encontraban en el nivel
preinicio, pero en el postest la mitad califica entre los niveles proce-
so, previsto y destacado; lo que quiere decir que la estrategia IDEAR,
mejoro la dimensién traduce datos y condiciones a expresiones alge-
braicas de los nifios. En la dimensién usa estrategias y procedimientos
para encontrar reglas generales, se encontré que en el pretest todos
los estudiantes calificaron en el nivel preinicio, pero en el postest un
poco menos de la mitad calificé entre los niveles inicio, previsto, y
destacado; y en la dimension argumenta afirmaciones sobre relaciones
de cambio y equivalencia, la tabla 6 refiere que el todos los estudiantes
evaluados en el pretest calificaron en el nivel de logro preinicio, y en el
postest la mitad de los estudiantes calificaron entre los niveles inicio y
proceso, ninguno en el nivel previsto ni destacado.

De los resultados en el pretest, que todos los nifios calificaron en
el nivel preinicio se puede deducir decir que los docentes no estan
empleando estrategias apropiadas para que el estudiante pueda lograr
los aprendizajes esperados, al respecto ALBER RosaApO TORRES”® ha-
116 que pocos nifos pueden representar simbolos numéricos y pocos
trazan estrategias semiorganizadas, porque los docentes no presentan
en la propuesta curricular un mayor uso de problemas. Lo que quiere

ALBER RosaDO TORREs. “Operaciones bésicas de numeros racionales apli-
cados en el planteamiento y resolucién de problemas de ciencias en los
grados sexto y séptimo de la Institucion Educativa Virgen del Carmen, te-
sis de maestria, Bogotd, Universidad Nacional de Colombia, Facultad de
Ciencias, recuperado el 6 de junio de 2018, 2018, disponible en [https://
repositorio.unal.edu.co/bitstream/handle/unal/63413/77160971.2018.pd-
f?sequence=1&isAllowed=y].


https://repositorio.unal.edu.co/bitstream/handle/unal/63413/77160971.2018.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.unal.edu.co/bitstream/handle/unal/63413/77160971.2018.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.unal.edu.co/bitstream/handle/unal/63413/77160971.2018.pdf?sequence=1&isAllowed=y
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decir que si no se practica o ejercita en la resolucion de problemas el
nifio no las va a poder desarrollar. Ademas los resultados coinciden
con los de Luts HOMERO POCLIN INGA y ZAIRA VANESsA Diaz Rios™
quienes manifiestan que el Programa de tutoria mejord los niveles
de rendimiento académico en el area de matematica. Los resultados
coinciden porque al hacer la tutoria el docente va guiando al estu-
diante en los momentos que lo necesite, le ensena estrategias de reso-
lucién, y estd monitoreando en cada momento los aprendizajes, pero
lo mas importante y es el que coincide con nuestro trabajo es que el
tutor ensefia estrategias para resolver problemas al estudiante, que es
la clave para mejorar el nivel de resolucién de problemas. Resultados
parecidos obtuvo Ep1 M1o SuyonN® quien manifiesta que el programa
basado en estrategias recreativas influye de manera significativa en el
nivel de resolucion de problemas. Estos resultados coinciden porque
fueron aplicados a nifios y los nifios tienen la tendencia al juego; por
otro lado las estrategias para la enseflanza de la resoluciéon de proble-
mas deben incluir el aprendizaje de conceptos clave de matematicas, al
respecto MAURICIO ALEXANDER ZAMORA VALENCIA®' manifiesta que
las herramientas desarrolladas para la apropiacién de conceptos clave

Luis HOMERO POCLIN INGA y ZAIRA VANESsA Diaz Rios. “Efectividad de
un programa de tutoria académica en la mejora del rendimiento académi-
co en el drea de matemitica en alumnos del 3.° grado de segundaria de la
Institucion Educativa cNr’, Iquitos, Perd, Universidad Nacional de la Am-
azonia Peruana, Escuela de Post Grado, recuperado el 5 de junio de 2018,
2014, disponible en [https://repositorio.unapiquitos.edu.pe/bitstream/han-
dle/20.500.12737/3778/Luis_Tesis_Maestria_2014.pdf?sequence=1&isAl-
lowed=y].

Ep1 Mi1o Suyon. “Estrategias recreativas para el desarrollo de la capacidad
de resolucion de problemas mateméticos en los estudiantes del 1.° grado
de secundaria de la Institucion Educativa N.° 14.580 - Hintén - Huarmaca
- 2014”, Lima, Universidad Nacional de Educaciéon Enrique Guzman y Val-
le, Escuela de Posgrado, 2017, disponible en [https://repositorio.une.edu.
pe/bitstream/handle/20.500.14039/1630/TD%20CE%201620%20M1%20
-%20Mio%20Suyon.pdf?sequence=1&isAllowed=y].

MAURICIO ALEXANDER ZAMORA VALENCIA. “Implementacion de herra-
mientas para la apropiacion de conceptos clave de matematicas y lenguaje
para estudiantes de grado 3 de basica primaria’, Manizales, Universidad
Nacional de Colombia, Facultad de Ciencias Exactas y Naturales, recuper-
ado el 4 de junio de 2018, 2018, disponible en [https://repositorio.unal.edu.
co/bitstream/handle/unal/63054/9725795.2018.pdf?sequence=1&isAl-
lowed=y].


https://repositorio.unapiquitos.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12737/3778/Luis_Tesis_Maestria_2014.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.unapiquitos.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12737/3778/Luis_Tesis_Maestria_2014.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.unapiquitos.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12737/3778/Luis_Tesis_Maestria_2014.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.une.edu.pe/bitstream/handle/20.500.14039/1630/TD CE 1620 M1 - Mio Suyon.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.une.edu.pe/bitstream/handle/20.500.14039/1630/TD CE 1620 M1 - Mio Suyon.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.une.edu.pe/bitstream/handle/20.500.14039/1630/TD CE 1620 M1 - Mio Suyon.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.unal.edu.co/bitstream/handle/unal/63054/9725795.2018.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.unal.edu.co/bitstream/handle/unal/63054/9725795.2018.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.unal.edu.co/bitstream/handle/unal/63054/9725795.2018.pdf?sequence=1&isAllowed=y
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de matematicas y lenguaje fueron eficaces en las areas mencionadas.
Lo que quiere decir que una estrategia debe ser recreativa, debe in-
cluir el aprendizaje de conceptos claves, y debe ser monitoreada en
cada momento para ver los avances de cada estudiante, para resolver
el problema el estudiante debe identificar, definir el problema, buscar
estrategias algoritmicas o heuristicas que le permitan actuar en la re-
solucion y debe revisar si la solucion es correcta.

Estos resultados se fundamentan en la teoria del procesamiento
de la informacion, esta teoria dice que para alcanzar la solucidon de un
problema se dan procesos mentales especificos, en ella interviene la
capacidad de memoria de trabajo, el aprendizaje significativo, la orga-
nizacion de la memoria a largo plazo, la recuperacion de la informa-
cion relevante y estrategias cognitivas especificas. Es por eso que en el
pretest los estudiantes tuvieron un nivel de logro en preinicio, porque
no tenian estrategias de resolucién de problemas que permitan al es-
tudiante seleccionar la informacion que debe ingresar a la memoria de
trabajo, que permitan almacenar en la memoria de largo plazo, es por
eso que luego de aplicar las estrategia IDEAR los nifios aprendieron a
reconocer los diferentes problemas y como empezar a resolverlos.

Por ultimo, se considera que esta investigacion es un aporte que
permitira contribuir a futuras investigaciones y nuevos métodos de
abordaje para el desarrollo de habilidades en la resolucion de proble-
mas matematicos, tanto en el de enseflanza como en el de aprendizaje,
teniendo en cuenta los procesos mentales que se dan a la hora de re-
solver problemas.

CONCLUSIONES

La estrategia IDEAR afecta significativamente en la resolucion de pro-
blemas de regularidad, equivalencia y cambio, en los nifios del v ciclo
de la Institucién Educativa N.° 64.137, del Centro Poblado Santa Rosa
de Masisea, obteniendo una Tw calculada menor al valor critico de la
tabla de la t de Wilcoxon con n = 12 y un nivel de significancia de 0,05
(0 < 14).

La estrategia IDEAR afecta significativamente en la dimensién co-
munica su comprension sobre las relaciones algebraicas, en los nifios
del v ciclo de la Instituciéon Educativa N.° 64.137, del Centro Poblado
Santa Rosa de Masisea, obteniendo una Tw calculada menor al valor
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critico de la tabla de la t de Wilcoxon con n = 13 y un nivel de signifi-
cancia de 0,05 (0 < 17).

La estrategia IDEAR afecta significativamente en la dimension tra-
duce datos y condiciones a expresiones algebraicas, en los nifios del v
ciclo de la Institucion Educativa N.° 64.137, del Centro Poblado Santa
Rosa de Masisea, obteniendo una Tw calculada menor al valor critico
de la tabla t de Wilcoxon con n = 11 y un nivel de significancia de 0,05
(o< 11).

La estrategia IDEAR afecta significativamente en la dimensioén usa
estrategias y procedimientos para encontrar reglas generales, en los
nifios del v ciclo de la Institucién Educativa N.° 64.137, del Centro
Poblado Santa Rosa de Masisea, obteniendo una Tw calculada menor
al valor critico de la tabla de la t de Wilcoxon con n = 8 y un nivel de
significancia de 0,05 (0 < 4).

La estrategia IDEAR afecta significativamente en la dimension ar-
gumenta afirmaciones sobre relaciones de cambio y equivalencia, en
los niflos del v ciclo de la Instituciéon Educativa N.° 64.137, del Centro
Poblado Santa Rosa de Masisea, obteniendo una Tw calculada menor
al valor critico de la tabla de la t de Wilcoxon con n = 8 y un nivel de
significancia de 0,05 (0 < 4).

RECOMENDACIONES

De acuerdo a los resultados obtenidos en el estudio se hace las siguien-

tes recomendaciones:

~ A los docentes, realizar jornadas de reflexion entre los docentes para
mejorar las préacticas educativas en el desarrollo de habilidades en
la dimension argumenta afirmaciones sobre relaciones de cambio y
equivalencia.

— Aplicar en la planificacién de sesiones de aprendizaje el procedi-
miento de la estrategia IDEAR, en todos los grados de la Institucién
Educativa N.° 64.137.

— Realizar el desarrollo de las sesiones de aprendizaje usando la es-
trategia IDEAR, para mejorar el nivel de resolucién de problemas de
regularidad, equivalencia y cambio de los nifios de la Institucion
Educativa N.° 64.137.
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Pilar y Rocio asistieron a un cumplearios. Alli, ambas participaron en un
juego y recibieron caramelos como premio. Pilar gané el doble de caramelos
que Rocio. Mas adelante, al romper la pifiata, cada una recogi6 18 caramelos
mas. Al final de la fiesta juntaron sus caramelos y contaron 60. ;Cuantos
caramelos obtuvo Rocio? ¢ cuantos Pilar?

Expresa con lenguaje algebraico y diversas representaciones su
comprension de condiciones de igualdad.

1.

¢Qué entiendes por Pilar gand el doble de caramelos que
Roci6?

¢ Qué entiendes por la expresion cada una recogié 18 caramelos mas?

¢ Qué cantidades debo igualar? ;Por qué?

Establece relaciones entre datos y valores desconocidos y los transforma
en ecuaciones.

4. Representa lo que gané Pilar:

5. Representa lo que recogieron cada una al romper la pifiata.

6.
7. Representa el problema matematicamente

¢, Cuantos caramelos juntaron?

Utiliza estrategias heuristicas, estrategias de calculo para determinar las
propiedades de igualdad para resolver ecuaciones.

Resuelve la ecuacion del problema

Elabora afirmaciones sobre lo que ocurre cuando modifica cantidades que
interviene en los miembros de una igualdad.
¢, Si modificamos la cantidad de caramelos de Pilar, tendriamos el mismo

resultado?, ;Por qué?

¢,Como podriamos tener otra igualdad?



I.  Hallar los nimeros enteros cuyo triplo menos 6 sea mayor que su mitad mas
4 y cuyo cuadruplo aumentado en 8 sea menor que su triplo aumentado en
15.

Expresa con lenguaje algebraico y diversas representaciones su

comprension de condiciones de desigualdad con los signos >y <.

¢ Qué entiendes por triplo menos 6 sea mayor que su mitad mas 4?

¢ Qué entiendes por cuadruplo aumentado en 8 sea menor que su triplo
aumentado en 157

¢La respuesta tendra uno o mas valores correctos? ;Por qué?

Establece relaciones entre datos y valores desconocidos y los transforma
en inecuaciones.
- Representa el triplo de un niumero menos 6:

- Representa el cuadruplo de un nimero aumentado en 8.

- Representa mayor que su mitad mas 4 y menor que su triplo aumentado en
15

- Representa el problema matematicamente.

Utiliza estrategias heuristicas, estrategias de calculo para hallar valores
que cumplen una condicién de desigualdad.
Resuelve la inecuacion del problema

Elabora afirmaciones sobre lo que ocurre cuando modifica cantidades que
interviene en los miembros de una desigualdad.

¢, Si modificamos la cantidad en uno de sus miembros, tendriamos el mismo
resultado?, ;Por qué?

¢,Cémo podriamos tener otra desigualdad?
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I.  Pedro es el encargado de la venta de pasajes en la empresa de transporte
Norte Chico, que cubre la ruta Lima-Chancay. Jorge, que quiere comprar 10
pasajes para viajar con su familia, dialog6 con Pedro sobre las tarifas del dia.
¢, Cuanto dinero necesitara Jorge para realizar su viaje? Si pedro le dice:
cobré S/. 168 por la venta de 12 pasajes de bus en tarifa Unica.

Expresa con lenguaje algebraico y diversas representaciones su

comprension de relacion proporcional como cambio constante.

¢, Cuantos pasajes desea comprar Jorge?

¢La expresion: cobré S/. 168 por la venta de 12 pasajes, te ayuda para resolver

el problema?, ¢ por qué?

¢,Cuando compro menos pasajes disminuye el precio total? ;Por qué?

Establece relaciones entre datos y valores desconocidos y los transforma
en ecuaciones.
- Representa: cobré 168 por la venta de 12 pasajes:

- Representa: quiero comprar 10 pasajes.

- Representa el problema matematicamente.

Utiliza estrategias heuristicas, estrategias de calculo para hallar valores
que cumplen una condicion de proporcion.
Resuelve la ecuacion del problema

Elabora afirmaciones sobre lo que ocurre cuando modifica cantidades que
interviene en los miembros de una proporcionalidad.
¢, Si aumentamos la cantidad de pasaje, el costo total seria menor?, ¢ Por qué?

¢ Qué pasa cuando aumentamos la cantidad de pasajes?
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I. El dia de su cumplearios, Nico recibi6 como regalo un juego de 50 fichas
cuadradas del mismo tamafio con el que se pueden construir diversas
figuras. El se puso a jugar y cre6 un patrén de figuras cuadradas. ¢ Cuantas
fichas necesitara para construir la quinta figura? ¢Le alcanzaran las fichas

que trae el juego?
Figura 4

Figura 3

Figura 2

Figura 1

[]

Expresa con lenguaje algebraico y diversas representaciones su
comprension de término general de un patrén aditivo o multiplicativo.
¢, Qué entiendes por patron de figuras cuadradas?

¢ Qué pasa cuando elabora la siguiente figura?

¢ Crees que sigue una regla de formacion? ;Por qué?

Establece relaciones entre datos de una regularidad y los transforma en un
patron de repeticion cuya regla se asocia a patrones aditivos o
multiplicativos.

- Registra en un cuadro de doble entrada la el numero de cuadrados por figura:

N° de figura 112 |3 |4 |5
Cantidad de cuadrados
- Representa la relacién del numero de figura con la cantidad de cuadrados.

- Representa el problema matematicamente.

Utiliza estrategias heuristicas, estrategias de calculo para determinar la
regla o término general de un patrén aditivo o multiplicativo.
Resuelve la regla de formacion del patrén del problema

Rpta. del problema:
Elabora afirmaciones sobre los términos no inmediatos en un patrén
aditivo o multiplicativo.
¢ Si queremos saber la posicion 20 se podra realizar con el mismo
procedimiento?, ;Por qué?

¢ Cuantos cuadrados le faltaria se queremos realizar la posicion 207?
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Expresa con lenguaje algebraico y diversas representaciones su
comprension de término general de un patron cuya regla se asocia a la
posicion de sus slementos.
£ Qué pasd en ba segunda figura?
:Qué enfiendes traslacicn y por giros?

:Que patron siguen las figuras?

Establece relaciones entre datos de una regularidad y los transforma en un
patron de repeticion cuya regla se asocia a la posicion de sus elementos.

- Reprassnta con flechas en un cuadro Representa  bos  moliples  de 4 hasta
los giros por figuras y |as posiciones: apraximarse a 24.
Tigura
Posicion | 1 P 3 4
3 g i o Representa la regla de  formacidn  para
d 10 11 12 anconkrar @ prablema.
14 14 13 1d

ik 18 18 20
21 27 23 24
20 |20

Utiliza estrategias heuristicas, estrategias de calculo para determinar la
regla o término general de un patron cuyas reglas se asocian a la posicion
de sus elementos.

Rezuslve la regla de formacicn del problema

Respuests:
Elabora afirmaciones sobre los terminos nio inmediatos en un patron cuyas
reglas se asocian a la posicion de sus elementos.
:5i giramas en sentido anfi horario tendremos el misme resultada?. ;Por qua?

: Cémo podriamas hallar la pesicicn 307

Lista de cotejo para evaluar problemas en situaciones de regularidad
equivalencia y cambio
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Id

Desempeiio

Expresa con lenguaje algebraico y diversas representaciones su
comprension de condiciones de igualdad.

Establece relaciones entre datos y valores desconocidos y los
transforma en ecuaciones.

Utiliza estrategias heuristicas, estrategias de célculo para
determinar las propiedades de igualdad para resolver
ecuaciones.

Elabora afirmaciones sobre lo que ocurre cuando modifica
cantidades que interviene en los miembros de una igualdad.

Expresa con lenguaje algebraico y diversas representaciones su
comprensién de condiciones de desigualdad con los signos >y
<.

Establece relaciones entre datos y valores desconocidos y los
transforma en inecuaciones.

Utiliza estrategias heuristicas, estrategias de célculo para hallar
valores que cumplen una condicion de desigualdad.

Elabora afirmaciones sobre lo que ocurre cuando modifica
cantidades que interviene en los miembros de una desigualdad.

Expresa con lenguaje algebraico y diversas representaciones su
comprension de relaciéon proporcional como cambio constante.

10

Establece relaciones entre datos y valores desconocidos y los
transforma en ecuaciones.

11

Utiliza estrategias heuristicas, estrategias de célculo para hallar
valores que cumplen una condicién de proporcion.

12

Elabora afirmaciones sobre lo que ocurre cuando modifica
cantidades que interviene en los miembros de una
proporcionalidad.

13

Expresa con lenguaje algebraico y diversas representaciones
su comprension de término general de un patrén aditivo o
multiplicativo.

14

Establece relaciones entre datos de una regularidad y los
transforma en un patrén de repeticion cuya regla se asocia a
patrones aditivos o multiplicativos.

15

Utiliza estrategias heuristicas, estrategias de célculo para
determinar la regla o término general de un patrén aditivo o
multiplicativo.

16

Elabora afirmaciones sobre los términos no inmediatos en un
patrén aditivo o multiplicativo.

17

Expresa con lenguaje algebraico y diversas representaciones
su comprensién de término general de un patrén cuya regla se
asocia a la posicidn de sus elementos.

18

Establece relaciones entre datos de una regularidad y los
transforma en un patrén de repeticion cuya regla se asocia ala
posicién de sus elementos.

19

Utiliza estrategias heuristicas, estrategias de célculo para
determinar la regla o término general de un patrén cuyas reglas
se asocian a la posicion de sus elementos.

20

Elabora afirmaciones sobre los términos no inmediatos en un
patrdn cuyas reglas se asocian a la posicién de sus elementos.
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Leyenda: o equivale a ninguin acierto. 1 al menos tiene un acierto; 2
cuando al menos tiene 2 aciertos y 3 cuando todo esta correcto
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Estrategia IDEAR y su efecto en la resolucion de problemas

[ Nicoy Gustavo coleccionan taps. MNico fiene el triple de taps que Gustavo. &
Ia hora del recreo, Mico jugd con Paco v gand 14 taps mas. Ahora, Mico v
Gustavo poseen 62 faps entre los dos. ; Cuantos taps fiene Gustavo?

Expresa con lenguaje algebraico y diversas representaciones su

comprension de condiciones de igualdad.

1. iCue entiendes por triple de taps que
Gustavo?

2 iMNico al  jugar con  Paco  cuantos  taps  gano?

3. ;Qué canfidades debo igualar? ; Por qué?

Establece relaciones entre datos y valores desconocidos y los transforma
€N ecuaciones.

4. Representa matematicamente lo que tiene al inicio Mico:

5. Representa lo que fiene Nico después de jugar con Paco.

6. ;iRepresenta la canfidad de faps que fienen  Mico v
Guztavo?
7. Representa el problema matematicamente

Utiliza estrategias heuristicas, estrategias de calculo para determinar las
propiedades de igualdad para resolver ecuaciones.
Resuelve |a ecuacion del problema

Elabora afimmaciones sobre lo que ocurre cuando modifica cantidades que
interviene en los miembros de una igualdad.

i 5i modificamos la canfidad taps de Gustavo, tendriamos el mismo resultado?,
i Par qué?

i Representa la ecuacion con ofros numeros que muestren un resultado de
igualdad?
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I. Hallar los nimeros enteros cuyo triplo menos 8 sea mayor que su mitad mas
2 y cuyo cuadruplo aumentado en 7 sea menor que su triplo aumentado en
14.

Expresa con lenguaje algebraico y diversas representaciones su

comprension de condiciones de desigualdad con los signos >y <.

¢ Qué entiendes por triplo menos 8 sea mayor que su mitad mas 27?

¢ Qué entiendes por cuadruplo aumentado en 7 sea menor que su triplo
aumentado en 147

¢La respuesta tendra uno o mas valores correctos? ;Por qué?

Establece relaciones entre datos y valores desconocidos y los transforma
en inecuaciones.
- Representa el triplo de un nimero menos 8:

- Representa el cuadruplo de un nimero aumentado en 7.

- Representa mayor que su mitad mas 2 y menor que su triplo aumentado en
14

- Representa el problema matematicamente.

Utiliza estrategias heuristicas, estrategias de calculo para hallar valores
que cumplen una condicion de desigualdad.
Resuelve la inecuacién del problema

Elabora afirmaciones sobre lo que ocurre cuando modifica cantidades que
interviene en los miembros de una desigualdad.

¢ Si modificamos la cantidad en uno de sus miembros, tendriamos el mismo
resultado?, ;Por qué?

¢, Como podriamos tener otra desigualdad?
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y su efecto en la resolucién de problemas

. Pedro es el encargado de la venta de pasajes en la empresa de transporte
Norte Chico, que cubre la ruta Lima-Chancay. Jorge, que quiere comprar 10
pasajes para viajar con su familia, dialogé con Pedro sobre las tarifas del dia.
¢, Cuanto dinero necesitara Jorge para realizar su viaje? Si pedro le dice:
cobré S/. 288 por la venta de 12 pasajes de bus en tarifa tnica.

Expresa con lenguaje algebraico y diversas representaciones su

comprension de relaciéon proporcional como cambio constante.

¢, Cuantos pasajes desea comprar Jorge?

¢ La expresion: cobré S/. 288 por la venta de 12 pasajes, te ayuda para resolver

el problema?, ;por qué?

¢,Cuando compro menos pasajes disminuye el precio total? ¢ Por qué?

Establece relaciones entre datos y valores desconocidos y los transforma
en ecuaciones.
- Representa: cobré 288 por la venta de 12 pasajes:

- Representa: quiero comprar 10 pasajes.

- Representa el problema matematicamente.

Utiliza estrategias heuristicas, estrategias de calculo para hallar valores
que cumplen una condicién de proporcion.
Resuelve la ecuacion del problema

Elabora afirmaciones sobre lo que ocurre cuando modifica cantidades que
interviene en los miembros de una proporcionalidad.
¢, Si aumentamos la cantidad de pasaje, el costo total seria menor?, ;Por qué?

¢ Qué pasa cuando aumentamos la cantidad de pasajes?
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[V, El dia de su cumpleanios, Mico recibio como regalo un jusgo de 150 fichas
cuadradas del mismo famafio con el que se pueden construir diversas
figuras. El se puso a jugar y cred un patron de figuras cuadradas. ; Cuantas
fichas necesitara para consfruir la decimoguinta figura?

Expresa con lenguaje algebraico y diversas representaciones su
comprension de término general de un patrdn aditivo o multiplicativo.
i Cué entiendes por patron de figuras cuadradas?

i Cué pasa cuando elabora la siguiente figura?

i Crees que sigue una regla de formacion? ; Por qué?

Establece relaciones entre datos de una regularidad y los transforma en un
patron de repeticion cuya regla se asocia a patrones aditivos o

multiplicativos.

- Reqistra en un cuadro de doble entrada |a el nimero de cuadrados por figura:
[ ¥ de figura 112 [3[4]15

[ Cantidad de cuadrados

- Representa la relacion del nomero de figura con |3 canfidad de filas v
kolumnas.

- Representa el problema matematicamente.

Utiliza estrategias heuristicas, estrategias de calculo para determinar la
regla o termino general de un patron aditivo o multiplicativo.
Resuelve |a regla de formacion del patron del problema

Rpta. del problema:
Elabora afirmaciones sobre los términos no inmediatos en un patron
aditivo o multiplicativo.
i5i gueremos saber la posicion 20 se podra realizar con el mismo
procedimiento?, ; Por que?

i Cuantos cuadrados le faltaria se gueremos realizar [a posicion 207
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V. ;Como sers la figura en la posician 20677
A
- ) .

1® z ¥

2P ¢

4 &

Expresa con lenguaje algebraico y diversas representaciones su
comprension de término general de un patron cuya regla se asocia a la

posicion de sus elementos.
£ Qe pasd en la segunda figura?

;2ue enfiendes traslacicn y por giros?

£ue patran siguen las figuras?

Establece relaciones entre datos de una regularidad y los transforma en un
patron de repeticion cuya regla se asocia a la posicion de sus elementos.

- PRepresenta con flechas en un cuadro
los giros por figures y las posiciones:

figura
Fosicion | 1 2 ] 4

L] [ T E]

] 10 T1 T2
13 iE 15 18
7 RE] 18 20
21 22 23 Pt
25 20

Representa  bos moliplos de 4 hasta
apraximarse a 206,
Representa la regla de formacidn  para

anconkrar @ prablama.

Utiliza estrategias heuristicas, estrategias de calculo para determinar la
regla o término general de un patron cuyas reglas se asocian a la posicion

de sus elementos.

Rezushe la regla de formacian del problema

Respuesta:

Elabora afirmaciones sobre los termines no inmediatos en un patron cuyas
reglas se asocian a la posicion de sus elementos.
;5i giramos en sentido anti horario fendremes el mismo resultado?, ;Por qua?

& Cdmo podriames hallar la posicicn 307
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V. ;Como sers la figura en la posicion 206°7

¢ Y . .
A )* R ‘(

!: ?} :.:\. _1: 5—'
Expresa con lenguaje algebraico y diversas representaciones su
comprension de término general de un patrén cuya regla se asocia a la
posicion de sus slementos.

;Qué pasd en bs segunda figura?
:Qué entiendes traslacion y por giros?

:Qué patrdn siguen las figuras?

Establece relaciones entre datos de una regularidad y los transforma en un
patron de repeticion cuya regla se asocia a la posicion de sus elementos.

- Reprasants con fiechas en un cuadro Reprementa  bos  mulipls de 4 hasta
los gires por figures v las posiciones: apraximarse a 206,
ngura
Posician | 1 2 3 El
a [3] ki o Representa B regla de Forrmacidn para
g 10 11 12 ancontrar @l prablama,
13 14 il 8

17 it 18 20
21 22 23 L
25 |20

Utiliza estrategias heuristicas, estrategias de calculo para determinar la
regla o término general de un patron cuyas reglas se asocian a la posicion
de sus elementos.

Rezusiva |a regla de formacion del problema

Respuests:
Elabora afirmaciones sobre los termines no inmediatos en un patron cuyas
reglas se asocian a la posicion de sus elementos.
£ Si giramas en sentido anti horario tendremos el mismo resultado?, ;Por qué?

: Como podrismes hallar la posicidn 307

Lista de cotejo para evaluar problemas en situaciones de regulari-
dad equivalencia y cambio
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Id Desempeno 0

Expresa con lenguaje algebraico y diversas representaciones su
comprension de condiciones de igualdad.

Establece relaciones entre datos y valores desconocidos y los

* |transforma en ecuaciones.
Utiliza estrategias heuristicas, estrategias de célculo para

3 determinar las propiedades de igualdad para resolver
ecuaciones.

4 Elabora afirmaciones sobre lo que ocurre cuando modifica

cantidades que interviene en los miembros de una igualdad.

Expresa con lenguaje algebraico y diversas representaciones su
5  |comprensién de condiciones de desigualdad con los signos >y
<.

Establece relaciones entre datos y valores desconocidos y los

6 transforma en inecuaciones.

Utiliza estrategias heuristicas, estrategias de célculo para hallar

4 valores que cumplen una condicion de desigualdad.

8 Elabora afirmaciones sobre lo que ocurre cuando modifica
cantidades que interviene en los miembros de una desigualdad.
Expresa con lenguaje algebraico y diversas representaciones su

o comprension de relacidén proporcional como cambio constante.

10 Establece relaciones entre datos y valores desconocidos y los
transforma en ecuaciones.

. Utiliza estrategias heuristicas, estrategias de célculo para hallar

valores que cumplen una condicién de proporcion.

Elabora afirmaciones sobre lo que ocurre cuando modifica
12 |cantidades que interviene en los miembros de una
proporcionalidad.

Expresa con lenguaje algebraico y diversas representaciones
13 |su comprension de término general de un patrén aditivo o
multiplicativo.

Establece relaciones entre datos de una regularidad y los
14 |transforma en un patr6n de repeticion cuya regla se asocia a
patrones aditivos o multiplicativos.

Utiliza estrategias heuristicas, estrategias de célculo para
15 |determinar la regla o término general de un patrén aditivo o
multiplicativo.

Elabora afirmaciones sobre los términos no inmediatos en un

16 , .. e .
patrén aditivo o multiplicativo.

Expresa con lenguaje algebraico y diversas representaciones
17 |sucomprension de término general de un patrén cuya regla se
asocia a la posicidn de sus elementos.

Establece relaciones entre datos de una regularidad y los
18 |transforma en un patrén de repeticion cuya regla se asocia a la
posicién de sus elementos.

Utiliza estrategias heuristicas, estrategias de célculo para
19 |determinar la regla o término general de un patrén cuyas reglas
se asocian a la posicion de sus elementos.

Elabora afirmaciones sobre los términos no inmediatos en un

20 ) . .
patrdn cuyas reglas se asocian a la posicién de sus elementos.
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Leyenda: o equivale a ninguin acierto. 1 al menos tiene un acierto; 2
cuando al menos tiene 2 aciertos y 3 cuando todo esta correcto.

T

Los estudiantes en el pretest

Nifios resolviendo los problemas del pretest
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Parte de los nifios del 6to grado resolviendo el postest
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Base de datos de la Prueba piloto

Resolucion de problemas de regularidad, equivalencia y cambio

20

16

233,667

0,981

3 | Preinicio Preinicio o |Preinicio Preinicio 4 Preinicio
1 |Preinicio Preinicio o |Preinicio Preinicio 1 Preinicio
3 | Preinicio Preinicio o |Preinicio Preinicio 4 Preinicio
1 |Preinicio Preinicio o |Preinicio Preinicio 1 Preinicio
o |Preinicio Preinicio o |Preinicio Preinicio [¢) Preinicio
6 |Inicio Preinicio o |Preinicio Preinicio 9 Preinicio
o |Preinicio Preinicio o |Preinicio Preinicio [¢) Preinicio
o |Preinicio Preinicio o |Preinicio Preinicio [¢} Preinicio
1 |Preinicio Preinicio o |Preinicio Preinicio 2 Preinicio
1 | Preinicio Preinicio o |Preinicio Preinicio 2 Preinicio
1 |Preinicio Preinicio o |Preinicio Preinicio 1 Preinicio
o |Preinicio Preinicio o |Preinicio Preinicio o Preinicio
4 |Inicio Inicio 1 |Preinicio Preinicio 10 Preinicio
2 |Preinicio Preinicio o |Preinicio Preinicio 2 Preinicio
2 | Preinicio Preinicio o |Preinicio Preinicio 3 Preinicio
1 |Preinicio Preinicio o |Preinicio Preinicio 1 Preinicio
4 |Inicio Inicio 3 | Preinicio Preinicio 11 Preinicio
o |Preinicio Preinicio o |Preinicio Preinicio [¢) Preinicio
2 |Preinicio Preinicio o |Preinicio Preinicio 2 Preinicio
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Proceso

Proceso

Proceso

Proceso

Inicio

Inicio

Preinicio

Preinicio

Previsto

Destacado

Destacado

Inicio

Preinicio

Preinicio

Preinicio

Preinicio

Proceso

Destacado

Proceso

Inicio

Previsto

Destacado

Inicio

Proceso

Preinicio

Preinicio

Preinicio

Preinicio

Inicio

Preinicio

Preinicio

Preinicio

Proceso

Inicio

Preinicio

Preinicio

Preinicio

Preinicio

Preinicio

Preinicio

Preinicio

Preinicio

Preinicio

Preinicio

Preinicio

Preinicio

Preinicio

Preinicio

Proceso

Inicio

Inicio

Inicio

Inicio

Inicio

Preinicio

Inicio

Proceso

Inicio

Inicio

Preinicio

Proceso

Inicio

Preinicio

Preinicio

Previsto

Previsto

Previsto

Proceso

Preinicio

Preinicio

Preinicio

Preinicio

Proceso

Proceso

Previsto

Inicio
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SESION 1:

Resolvemos un problema conociendo la ecuacién

Propésitos de aprendizaje y evidencias de aprendizaje

Competencias y
capacidades

Desempenos (criterios de
evaluacion)

;Qué nos dard evidencias de
aprendizaje?

Resuelve problemas
de regularidad,
equivalencia y cambio.

Traduce datos

y condiciones a
expresiones algebraicas
y gréficas.

Comunica su
comprension sobre las
relaciones algebraicas.
Usa estrategias y
procedimientos

para encontrar
equivalencias y reglas
generales.

Argumenta
afirmaciones sobre
relaciones de cambio y
equivalencia.

Estables relaciones
entre datos y valores
desconocidos y

los transforma en
ecuaciones.

Expresa con lenguaje
algebraico y diversas
representaciones

su comprension de
condiciones de igualdad.
Utiliza estrategias
heuristicas, estrategias de
célculo para determinar
las propiedades de
igualdad para resolver
ecuaciones.

Elabora afirmaciones
sobre lo que ocurre
cuando modifica
cantidades que
intervienen en los
miembros de una
igualdad. Justifica con
ejemplos.

Cuando elabora la meta o metas

del problema, representa los datos

en expresiones matematicas,
representa el problema en un modelo
matemadtico y cuando expresa las
propiedades que le llevaron a la
solucion.

Gestiona
responsablemente el
medio ambiente
Define metas de
aprendizaje.

Determina metas de
aprendizaje viables,
asociadas a sus
necesidades, prioridades
de aprendizaje y recursos
disponibles, que le
permitan lograr la tarea.

Enfoques transversales

Actitudes o acciones observables

Enfoque de Derechos

Docente y estudiantes participan de las actividades mostrando
tratos respetuosos, tratando de que sea una buena experiencia

para todos.
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Preparacion de la sesion

;Qué necesitamos hacer antes de la
sesion?

sQué recursos o materiales se utilizaran en esta
sesion?

Elaborar el problema en una
diapositiva.

Preparar todos los materiales
necesarios.

Adecuar el aula de acuerdo con las
actividades que se realizaran.

Formar equipos de trabajo
combinando estudiantes con distintos
niveles de desempeiio, con el fin de que
puedan ayudarse a aprender unos a
otros.

Papelote con el problema.

Papelote cuadriculado.

Lépices, plumones, reglas y cinta adhesiva.
Proyector multimedia

Momentos de la sesién

‘ Inicio

Tiempo aproximado: 15 minutos ‘

En grupo clase

Inicia la sesion diciendo lo siguiente: “Ahora ya sabemos que, en esta
unidad, vamos a estudiar los problemas de regularidad, equivalencia
y cambio para eso utilizaremos nuestra creatividad para hacerlo. ;Es-
cucharon sobre la palabra ecuacién?, ;cualquier problema se puede
resolver con ecuaciones? ;analicemos este problema?

Pilar y Rocio asistieron a un cumpleanos. Alli, ambas partici-
paron en un juego y recibieron caramelos como premio. Pilar
gano el doble de caramelos que Rocio. Mds adelante, al romper
la pifiata, cada una recogié 18 caramelos mads. Al final de la fiesta
juntaron sus caramelos y contaron 60. ;Cudntos caramelos ob-
tuvo Rocio? ;Cuantos Pilar?

;Qué creen que aprenderemos el dia de hoy?

Hoy aprenderemos a resolver problemas con ecuaciones conocien-
do sus principales caracteristicas.

Leen las normas de convivencia que nos permitird trabar de ma-
nera eficientemente.

Desarrollo ‘ Tiempo aproximado: 65 minutos ‘

Comprension del problema

Identificar problemas y oportunidades
Se identifica el problema

;Hay oportunidad de resolverlo?

Definir metas y Representar el problema
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Cual sera la meta del problema

Conocer cuantos caramelos obtuvo como premio Rocio

Conocer la cantidad de caramelos que obtuvo Rocio y Pilar.

:Qué debemos hacer para hallar la cantidad de caramelos que tiene
Pilar? ;Cudntas partes tiene el problema?

¢En la parte de premio cuanto tiene Rocio y cuanto Pilar? ;En el
momento de la pifata cuanto tiene cada una? ;y en el total cuanto
tendrd cada una (de manera simbdlica)?

Graficamos lo que entendimos

O 18 r18
® OO O - v16
i @ @ @ e

Rocio

Pilar

;Que representa el circulo rojo y con qué letra puedes represen-
tarlo? X

;Como representarias el doble de Rocio? 2X

Representa simbolicamente lo que tiene Rocio X+18

Representa simbolicamente lo que tiene Pilar 2X + 18

spara saber el total se juntaria las cantidades o se quitaria? Se juntaria

;Segun el problema cuantos caramelos tienen juntos? 60

Representa el modelo de solucion del problema (2X +18) + (x +
18) = 60

Busqueda de estrategias

Exploracién de posibles estrategias de soluciéon

;A qué tipo de operacidn se parece? ;Qué caracteristicas observa-
mos?

A una ecuacidén, que tiene una incognita representado por la X,
cada grupo representa lo que tiene cada sujeto en relacion a uno de
ellos, y que el total es la suma de los dos sujetos.

Ejecucion de la estrategia (algoritmo de solucién): conocer cudntos
caramelos recibié Rocio como premio.
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2x +18 + x + 18 = 60 |

Ordenamos los datos en términos comunes

2x+x +18+ 18 =60 |

Operamos sobre los términos comunes

3x +36 = 60

3x =60-36

Transponemos términos al otro miembro de la ecuacién con su operacion inversa.

3x =24 |

Transponemos ¢l 3 en 24 con su operacién inversa.

x=24/3 |

Realizamos la divisi6n.

Conocer cuantos caramelos recibié Roci6 y Pilar

X + 18 =Rocio
8 + 18 = Rocio
26 = Rocio

2X + 18 =Pilar
2x8+ 18 =
Pilar

16 + 18 = Pilar

Rpta: Rocio recibid 26 caramelos y Pilar recibi6 34 caramelos
Anticipacion, actuacion y revision

26 + 34 =60
60 = 60
Formalizacién

Ecuacion: esta compuesto por 2 miembros, los miembros estdn
compuesto por términos, los términos son comunes cuando se analiza

si son numeros naturales o incognitas. Cuando se realiza la transposi-
cién de términos se realiza con la operacion inversa.

Partes de una ecuacién Términos comunes de una ecuacién
KEEITiE: Segundo Solo X Solo niimeros naturales
miembro miembro
o 2x+x +18 + 18 = 60
- I N S
2x+18+x+ 18 =60

Transposicién de términos Transposicién de términos

3x+36=60 |mp| 3x=60-36 | |3x=24 | [ = 2413
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REFLEXION

sQué pasos realizamos para resolver el problema? ;Cuadl o cudles fue-
ron las metas del problema? ;Qué recursos empleamos para resolver
la ecuacion? ;Si Planteo otra ecuacion cambiando los datos de Rocio,
debo cambiar también el total? Plantea otra ecuacién cambiando el
dato de rocio y observa lo que ocurre con el total.

TRANSFERENCIA

Sera trabajado en la clase siguiente.

Cierre ‘ Tiempo aproximado: 10 minutos ‘
Promueve la reflexion de los estudiantes sobre sus aprendizajes a través de
una ficha como la que se presenta a continuacion:
;Que aprendimos? ;Cémo lo hicimos? ;Nos sirve en nuestra vida
cotidiana?
;Cumplimos con nuestras normas de convivencia? ;Qué nos falt6?

;Como podriamos mejorar?

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE
DE LOS ESTUDIANTES

;Qué avances tuvieron mis estudiantes?

;Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?

;Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesion?

;Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?

SESION 2

Resolvemos problemas usando ecuaciones
Propdsitos de aprendizaje y evidencias de aprendizaje
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Competencias y capacidades

Desempenos (criterios
de evaluacién)

;Qué nos dara evidencias de
aprendizaje?

Resuelve problemas de
regularidad, equivalencia y
cambio.

Traduce datos y condiciones
a expresiones algebraicas y
graficas.

Comunica su comprension
sobre las relaciones
algebraicas.

Usa estrategias y
procedimientos para encontrar
equivalencias y reglas
generales.

Argumenta afirmaciones
sobre relaciones de cambio y
equivalencia.

Estable relaciones
entre datos y valores
desconocidos y

los transforma en
ecuaciones.

Expresa con lenguaje
algebraico y diversas
representaciones

su comprension

de condiciones de
igualdad.

Utiliza estrategias
heuristicas, estrategias
de célculo para
determinar las
propiedades de
igualdad para resolver
ecuaciones.

Elabora afirmaciones
sobre lo que ocurre
cuando modifica
cantidades que
intervienen en los
miembros de una
igualdad. Justifica con
ejemplos

Elabora conclusiones

cuando representa los datos
del problema en simbolos
abstractos, representa el
problema en un modelo
matemadtico y cuando expresa
las propiedades que le llevaron
a la solucion.

Gestiona responsablemente el
medio ambiente
Define metas de aprendizaje.

Determina metas

de aprendizaje
viables, asociadas

a sus necesidades,
prioridades de
aprendizaje y recursos
disponibles, que le
permitan lograr la
tarea.

Enfoques transversales

Actitudes o acciones
observables

Enfoque de Derechos

Docente y estudiantes
participan de las actividades
mostrando tratos respetuosos,
tratando de que sea una buena
experiencia para todos.
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PREPARACION DE LA SESION

sQué necesitamos hacer antes de la sesién?

;Qué recursos o materiales se utilizardn en
esta sesion?

Elaborar el problema en una diapositiva.
Preparar todos los materiales necesarios.
Adecuar el aula de acuerdo con las
actividades que se realizaran.

Papelote con el problema.

Papelote cuadriculado.

Lépices, plumones, reglas y cinta adhesiva.
Proyector multimedia

Formar equipos de trabajo combinando
estudiantes con distintos niveles de
desempeiio, con el fin de que puedan
ayudarse a aprender unos a otros.

MOMENTOS DE LA SESION

Inicio Tiempo aproximado: 15 minutos

En grupo clase

Inicia la sesién diciendo lo siguiente: “Ahora ya sabemos que, en
esta unidad, vamos a estudiar los problemas de regularidad, equiva-
lencia y cambio para eso utilizaremos nuestra creatividad para hacer-
lo. ;con que resolvimos el problema de la clase anterior?, ;podremos
resolver este problema?

Rosario alisto los ingredientes para preparar mermelada. Sacé una
bolsa de azucar blanca de % kg de la alacena y otra de aztcar rubia
que no tenia indicado el peso. Colocé ambas bolsas en un platillo de
su balanza y, para equilibrarla, puso en el otro platillo una pesa de 1 kg
y otra de % kg. ; Cuanto pesa la bolsa de azticar rubia?

Propésito: Hoy resolveremos problemas usando ecuaciones con la
guia del profesor.

Desarrollo ‘ ‘ Tiempo aproximado: 65 minutos

Comprension del problema

Identificar problemas y oportunidades

Se identifica el problema

sHay oportunidad de resolverlo?

Definir metas y Representar el problema

Cuadl serd la meta del problema

Hallar el peso de la bolsa de azucar rubia

¢Qué debemos hacer para hallar la cantidad de kilogramos que tiene

la bolsa de azucar rubia?

+Cudnto pesa la azicar blanca? ;Cudnto pesa en total las dos bolsas?
Graficamos lo que entendimos
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Azucar blanca Azucar rubia Total

% kg X Kg 1%

Representa matematicamente los kilogramos de aztcar blanca: %
kg oo.750 kg

Representa matematicamente los kilogramos de aztcar rubia: x kg

Representa matematicamente el total de kilogramos de las bolsas
de aztcar: 1 % o 1.250 kilogramos

Representa matematicamente el modelo de solucion: % + x =1 %

Busqueda de estrategias

Exploracion de posibles estrategias de solucion

E_}_ x = 11 Convertimos fraccién 0.750 + x = 1.250
4 4 mixta a fracciones: 1> = x = 1250 — 0.750
axi+l 5 = x = 0500
1 3 + 4
s
x=1-—-
4 4
5 3
K= e
4 4
2
x=-
4
1
x=c
2

Rpta.:la bolsa de azticar rubia pesa medio kilogramo o 500 gramos.
Anticipacion, actuacion y revision

) w
+
ANEN)
Il
N

Buscar otra manera de realizar el problema

Cierre ‘ Tiempo aproximado: 10 minutos

PARA TRABAJAR EN CASA

Indica a los estudiantes que lo que aprendieron en esta sesién también
pueden aplicarlo en otras situaciones.
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Promueve la reflexion de los estudiantes sobre sus aprendizajes a

través de una ficha como la que se presenta a continuacion:

;Que aprendimos? ;Cémo lo hicimos? ;Nos sirve en nuestra vida

cotidiana?

;Cumplimos con nuestras normas de convivencia? ;Qué nos falt4?
;Como podriamos mejorar?

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE DE LOS ESTUDIANTES

;Qué avances tuvieron mis estudiantes?
;Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?

;Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesién?
;Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?

SESION 3

Resolvemos un problema conociendo a la inecuacién

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE Y EVIDENCIAS DE

APRENDIZAJE

Competencias y capacidades

Desempenos (criterios de evaluacion)

;Qué nos dard evidencias
de aprendizaje?

Resuelve problemas de regularidad,

equivalencia y cambio.

Traduce datos y condiciones a
expresiones algebraicas y graficas.
Comunica su comprension sobre
las relaciones algebraicas.

Usa estrategias y procedimientos
para encontrar equivalencias y
reglas generales.

Argumenta afirmaciones

sobre relaciones de cambio y
equivalencia.

Estables relaciones entre datos y valores
desconocidos y los transforma en
inecuaciones.

Expresa con lenguaje algebraico y diversas
representaciones su comprension de
condiciones de desigualdad con los signos <
y>.

Utiliza estrategias heuristicas, estrategias de
calculo para hallar valores que cumplen una
condicién de desigualdad.

Elabora afirmaciones sobre lo que ocurre
cuando modifica cantidades que intervienen
en los miembros de una desigualdad. Justifica
con ejemplos

Cuando elabora la meta
o metas del problema,
representa los datos en
expresiones matematicas,
representa el problema en
un modelo matemético

y cuando expresa las
propiedades que le
llevaron a la solucion.

Gestiona responsablemente el
medio ambiente
Define metas de aprendizaje.

Determina metas de aprendizaje viables,
asociadas a sus necesidades, prioridades de
aprendizaje y recursos disponibles, que le
permitan lograr la tarea.

Enfoques transversales

Actitudes o acciones observables

Enfoque de Derechos

Docente y estudiantes participan de las actividades mostrando tratos
respetuosos, tratando de que sea una buena experiencia para todos.
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PREPARACION DE LA SESION

+Qué necesitamos hacer antes de la
sesion?

sQué recursos o materiales se utilizaran en
esta sesion?

Elaborar el problema en una
diapositiva.

Preparar todos los materiales
necesarios.

Adecuar el aula de acuerdo con las
actividades que se realizaran.

Formar equipos de trabajo combinando
estudiantes con distintos niveles de
desempeiio, con el fin de que puedan
ayudarse a aprender unos a otros.

Papelote con el problema.

Papelote cuadriculado.

Lapices, plumones, reglas y cinta adhesiva.
Proyector multimedia

MOMENTOS DE LA SESION

Inicio

Tiempo aproximado: 15 minutos

EN GRUPO CLASE

Inicia la sesion diciendo lo siguiente: “Ahora ya sabemos que, en esta
unidad, vamos a estudiar los problemas de regularidad, equivalencia

y cambio para eso utilizaremos nuestra creatividad para hacerlo. ;Es-

cucharon sobre la palabra inecuacidn?, ;cualquier problema se puede

resolver con inecuaciones? ;analicemos este problema?

Hallar los niimeros enteros cuyo triplo menos 6 sea ma-

yor que su mitad mas 4 y cuyo cuddruplo aumentado en

8 sea menor que su triplo aumentado en 15.

;Qué creen que aprenderemos el dia de hoy?

Hoy aprenderemos a resolver problemas con inecuaciones cono-

ciendo sus principales caracteristicas.

Leen las normas de convivencia que nos permitira trabar de ma-

nera eficientemente.
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Desarrollo Tiempo aproximado: 65 minutos

Comprension del problema

Identificar problemas y oportunidades

Se identifica el problema

;Hay oportunidad de resolverlo?

Definir metas y Representar el problema

Cual serd la meta del problema

Encontrar los nimeros enteros que satisfagan la primera inecuacién

Encontrar los nimeros enteros que satisfagan la segunda inecuacién

Determinar los nimeros enteros que cumplan con las restricciones
de ambas inecuaciones.

¢Qué debemos hacer para hallar el resultado? ;Cuantas partes tie-
ne el problema?

+Hasta donde es el primer sub problema? ;Cual es el segundo pro-
blema? ;Qué palabra o enlace los une?

Graficamos lo que entendimos

Representa el triplo de un numero - 3x

Representa el triplo de un nimero menos 6 = 3x - 6

Representa la mitad de un numero = x/2

Representa la mitad de un nimero més 4 = x/2 +4

Representa hallar los nimeros enteros cuyo triplo menos 6 sea ma-
yor que su mitad méds 4 2 3x -6 >x/2+ 4

Representa el cuddruplo de un nimero = 4x

Representa cuadruplo aumentado en 8 = 4x + 8

Representa triplo aumentado en 15 =2 3x + 15

Representa hallar los nimeros enteros cuyo cuadruplo aumentado
en 8 sea menor que su triplo aumentado en 15 =2 4x + 8 < 3x + 15

Representa el modelo matematico de solucién

3IX-6>X/2+4A4X+8<3X+ 15

Busqueda de estrategias

Exploracion de posibles estrategias de solucion

Meta 1
J Ordenamos los datos en términos comunes |
x
Ix-6>-+4 ‘ Identificamos los términos comunes ‘
3x-->4+6
B | Transponemos términos al otro miembro de la ecuacién con su operacién inversa. |
> 10
5% >2311ﬂ ‘ Transponemos el 2 en el segundo miembro con su operacién inversa. ‘
x> =5
P 4"’ ‘ Transponemos el 5 en el segundo miembro con su operacion inversa. |
I Realizamos las operaciones. I
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Meta 2

Ordenamos los datos en términos comunes

4x +8>3x+15 Identificamos los términos comunes

4x—3x>15-8

x>7 = o : T
Transponemos términos al otro miembro de la ecuacién con su operacién inversa.

Realizamos las operaciones.

Meta 3

X>4 A X<7 > X €S mayor que 4 y menor que 7

Rpta. Los numeros enteros que satisfacen la ecuacién son 5 y 6;

Anticipacion, actuacion y revision

¢Crees que esta bien tu respuesta? Si, porque 5 es mayor que 4y 6
€s menor que 7.

Formalizacién

Partes de una inecuacién

Términos comunes de una ecuacién
Primer Segundo
miembro miembro
Solo X | Solo nimeros naturales
x
—— & 3x—6<- +4
3x—6>=+4 2
Transposicién de términos | | Transposicidn de Lérminos
x ;
3x—6>i+4 |* 3x—;>4+6 5x=10 * x=‘!*10
2 S
REFLEXION

;Qué pasos realizamos para resolver el problema? ;Cual o cuales fue-
ron las metas del problema? ;Qué recursos empleamos para resolver
la ecuacién? ;Si Planteo otra ecuacién cambiando los datos de Rocio,
debo cambiar también el total? Plantea otra ecuacién cambiando el
dato de rocio y observa lo que ocurre con el total.

TRANSFERENCIA

Sera trabajado en la clase siguiente.
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Cierre

Tiempo aproximado: 10 minutos ‘

Promueve la reflexion de los estudiantes sobre sus aprendizajes a través de
una ficha como la que se presenta a continuacion:
;Que aprendimos? ;Cémo lo hicimos? ;Nos sirve en nuestra vida

cotidiana?

;Cumplimos con nuestras normas de convivencia? ;Qué nos falt4?
;Como podriamos mejorar?

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE DE LOS

ESTUDIANTES

;Qué avances tuvieron mis estudiantes?
;Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?
;Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesién?

;Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?

SESION 4

Resolvemos problemas usando las inecuaciones
Propésitos de aprendizaje y evidencias de aprendizaje

Competencias y capacidades

Desempenios (criterios de evaluacion)

;Qué nos dara
evidencias de
aprendizaje?

Resuelve problemas de regularidad,
equivalencia y cambio.

Traduce datos y condiciones a
expresiones algebraicas y graficas.
Comunica su comprension sobre las
relaciones algebraicas.

Usa estrategias y procedimientos
para encontrar equivalencias y
reglas generales.

Argumenta afirmaciones sobre
relaciones de cambio y equivalencia.

Estables relaciones entre datos y valores
desconocidos y los transforma en inecuaciones.
Expresa con lenguaje algebraico y diversas
representaciones su comprension de condiciones
de desigualdad con los signos <y >.

Utiliza estrategias heuristicas, estrategias de
célculo para hallar valores que cumplen una
condicion de desigualdad.

Elabora afirmaciones sobre lo que ocurre
cuando modifica cantidades que intervienen en
los miembros de una desigualdad. Justifica con
ejemplos

Elabora conclusiones
cuando representa

los datos del
problema en simbolos
abstractos, representa
el problema en un
modelo matematico

y cuando expresa las
propiedades que le
llevaron a la solucién.

Gestiona responsablemente el
medio ambiente
Define metas de aprendizaje.

Determina metas de aprendizaje viables,
asociadas a sus necesidades, prioridades de
aprendizaje y recursos disponibles, que le
permitan lograr la tarea.

Enfoques transversales

Actitudes o acciones observables

Enfoque de Derechos

Docente y estudiantes participan de las actividades mostrando tratos
respetuosos, tratando de que sea una buena experiencia para todos.
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PREPARACION DE LA SESION

;Qué necesitamos hacer
antes de la sesion?

:Qué recursos o materiales se utilizaran en esta sesion?

Elaborar el problema en un
papelote.

Preparar todos los
materiales necesarios.
Adecuar el aula de acuerdo
con las actividades que se
realizaran.

Formar equipos de trabajo
combinando estudiantes
con distintos niveles de
desempeiio, con el fin de
que puedan ayudarse a

aprender unos a otros.

Papelote con el problema.

Papelote cuadriculado.

Lépices, plumones, reglas y cinta adhesiva.
Cuaderno de trabajo 6 (pagina 21, problema 1.a.).

Momentos de la sesién

Inicio

Tiempo aproximado: 15 minutos

En grupo clase

Inicia la sesién diciendo lo siguiente: “Ahora ya sabemos que, en
esta unidad, vamos a estudiar los problemas de regularidad, equiva-
lencia y cambio para eso utilizaremos nuestra creatividad para hacer-
lo. ;Qué hicimos la clase anterior?, ;Cuantas respuestas puede tener
un problema que se resuelve con inecuaciones? veamos el siguiente
problema.

Una furgoneta pesa 875 kg. La diferencia entre el peso de la furgo-
neta vacia y el peso de la carga que lleve no debe ser inferior que 415
kg. Si hay que cargar cuatro cajones iguales, ;cudnto puede pesar, como
maximo, cada uno de ellos para poder llevarlos en esa furgoneta?

;Qué creen que aprenderemos el dia de hoy?

Hoy resolver problemas con inecuaciones con la guia del profesor.

Leen las normas de convivencia que nos permitira trabar de ma-
nera eficientemente.

Desarrollo Tiempo aproximado: 65 minutos

Comprension del problema

Identificar problemas y oportunidades

Se identifica el problema

Es un problema que tiene varias soluciones, por lo tanto, no hay
igualdad se resolvera con inecuaciones

;Hay oportunidad de resolverlo?

Definir metas y Representar el problema
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Cual sera la meta del problema

Hallar el peso maximo de cada cajon

+Qué debemos hacer para hallar el resultado? ;Cuantas partes tie-
ne el problema?

Graficamos lo que entendimos

Peso de la camioneta = 875 kg

Representa el peso de cuatro cajones iguales 4x

Representa la diferencia entre el peso de la furgoneta y el peso de
la carga = 875 - 4x

Representa no debe ser inferior a 415 kg > entonces es igual o
superior a 415 kg > 415

Representa el modelo matematico de solucion: 875-4x > 415

Busqueda de estrategias

Exploracién de posibles estrategias de solucion

875 —4x = 415
875 — 415 = 4x
460 = 4x

460 2
= =

1152 x

Rpta: Los cajones deben pesar como maximo 115 kg y como minimo
1 kg

Anticipacién, actuacién y revision

;Crees que esta bien tu respuesta? Comprueba reemplazando el
115 en el valor de x

875-460 = 415, como 415 es igual a 415 entonces la solucién cum-
ple con el requisito del problema.

Cierre ‘ Tiempo aproximado: 10 minutos ‘

Promueve la reflexion de los estudiantes sobre sus aprendizajes a
través de una ficha como la que se presenta a continuacion:

;Que aprendimos? ;Cémo lo hicimos? ;Nos sirve en nuestra vida
cotidiana?

;Cumplimos con nuestras normas de convivencia? ;Qué nos falt6?
;Como podriamos mejorar?
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REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE DE LOS

ESTUDIANTES

;Qué avances tuvieron mis estudiantes?
;Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?
;Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesién?

;Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?

SESION 5

Resolvemos un problema de las relaciones de proporcionalidad para
resolverlas con la regla de tres simple

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE Y EVIDENCIAS DE

APRENDIZAJE

Competencias y capacidades

Desempefios (criterios de
evaluacién)

;Qué nos dard evidencias de
aprendizaje?

Resuelve problemas de
regularidad, equivalencia y
cambio.

Traduce datos y condiciones
a expresiones algebraicas y
graficas.

Comunica su comprension
sobre las relaciones
algebraicas.

Usa estrategias y
procedimientos para
encontrar equivalencias y
reglas generales.
Argumenta afirmaciones
sobre relaciones de cambio
y equivalencia.

Establece relaciones de variacién
entre los datos de dos magnitudes y
las transforma en ecuaciones.
Expresa con lenguaje algebraico

y diversas representaciones

su comprension de relacion
proporcional como cambio
constante.

Utiliza estrategias heuristicas,
estrategias de calculo para hallar
valores que cumplen una condicién
de proporcion.

Elabora afirmaciones sobre lo que
ocurre cuando modifica cantidades
que intervienen en los miembros de
una proporcionalidad. Justifica con
ejemplos

Elabora conclusiones

cuando representa los datos
del problema en simbolos
abstractos, representa el
problema en un modelo
matematico y cuando expresa
las propiedades que le
llevaron a la solucién.

Gestiona responsablemente
el medio ambiente

Define metas de
aprendizaje.

Determina metas de aprendizaje
viables, asociadas a sus necesidades,
prioridades de aprendizaje y recursos
disponibles, que le permitan lograr

la tarea.

Enfoques transversales

Actitudes o acciones observables

Enfoque de Derechos

Docente y estudiantes participan de las actividades mostrando tratos
respetuosos, tratando de que sea una buena experiencia para todos.
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PREPARACION DE LA SESION

;Qué necesitamos hacer antes de la sesion?

sQué recursos o materiales se utilizardn en esta
sesion?

Elaborar el problema en una diapositiva.
Preparar todos los materiales necesarios.
Adecuar el aula de acuerdo con las actividades
que se realizaran.

Formar equipos de trabajo combinando
estudiantes con distintos niveles de
desempeiio, con el fin de que puedan ayudarse
a aprender unos a otros.

Laptop

Ms office

Lépices, plumones, reglas y cinta adhesiva.
Proyector multimedia

MOMENTOS DE LA SESION

Inicio

Tiempo aproximado: 15 minutos

En grupo clase

Inicia la sesion diciendo lo siguiente: “Ahora ya sabemos que, en
esta unidad, vamos a estudiar los problemas de regularidad, equiva-
lencia y cambio para eso utilizaremos nuestra creatividad para hacer-
lo. ;Escucharon sobre la palabra relacion directamente proporcional?,
scualquier problema se puede resolver con reglas de tres simple? ;ana-

licemos este problema?

Pedro es el encargado de la venta de pasajes en la empresa de transporte

Norte Chico, que cubre la ruta Lima-Chancay. Jorge, que quiere com-

prar 10 pasajes para viajar con su familia, dialogd con Pedro sobre las

tarifas del dia. ;Cudnto dinero necesitara Jorge para realizar su viaje?

Si pedro le dice: cobré S/168 por la venta de 12 pasajes de bus en tarifa

Unica.

;Qué creen que aprenderemos el dia de hoy?
Hoy aprenderemos a resolver problemas con proporciones: regla

de tres simple.

Leen las normas de convivencia que nos permitira trabar de ma-

nera eficientemente.

Desarrollo ‘

Tiempo aproximado: 65 minutos

Comprension del problema

Identificar problemas y oportunidades

Se identifica el problema

;Hay oportunidad de resolverlo?
Definir metas y Representar el problema
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Cual serd la meta del problema
Conocer cuanto de dinero necesita Jorge para comprar 10 pasajes
+Qué debemos hacer para hallar el resultado? ;Cuantas partes tie-

ne el problema?

+Cudntos pasajes quiere comprar Jorge?
+Sabe cuanto pagara por los diez pasajes?

+Qué le dice Pedro?

$10 pasajes es mayor que 12 pasajes?
+Entonces el costo aumentara o disminuira?
Graficamos lo que entendimos

Representa matematicamente pagué S/.168 por 12 pasajes = 168

=12085/.168 2> 12p

Representa matemdticamente quiere comprar 10 pasajes S/.X = 10 p
Representa la regla de tres simple del problema

Soles Simbolo  Pasajes
168 2 12 A
X > 0> 3

Representa el modelo de solucién = x =

168 se corresponde con 12y X
se corresponde con 10

168 se multiplica por 10 y se
divide entre 12

168 x 10
12

Representa el modelo de solucién

Busqueda de estrategias

Exploracion de posibles estrategias de solucion
Resolvemos la ecuacion usando la simplificacion

168 x 10
r =

‘ Sacamos mitad de 168 [numerador) y 12 (denominador)

12

168

‘ Sacamos mitad de 84 (numerador) y 6 (denominador)

_Gx10

(%) ‘ Sacamos mitad de 42 (numerador) y 3 (denominador)

84 x 10
x=

‘ Multiplicamos 14 por 10
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Anticipacidn, actuacién y revision
+Crees que esta bien tu respuesta? Si, porque 140 es menor que 168.

FORMALIZACION

Relacién directamente proporcional: dos magnitudes tienen una rela-
cion directamente proporcional cuando la primera cantidad aumenta
entonces la segunda también aumenta o viceversa cuando la primera
disminuye la segunda también disminuye.

Se representa con la regla de tres simple

1. magnitud Relacién Segunda

X — 3y vy superior derecho.

magnitud Extremo superior izquierdo se multiplica con el
vy o« > fay F s extremo inferior derecho y se divide con el extremo

REFLEXION

;Qué pasos realizamos para resolver el problema? ;Cual o cuales fue-
ron las metas del problema? ;Qué recursos empleamos para resolver
la ecuacion? ;Si aumento la cantidad de pasajes que desea compra Jor-
ge, cambia el total a pagar? Cambia la cantidad de pasajes y observa lo
que ocurre con el total.

TRANSFERENCIA

Serd trabajado en la clase siguiente

Cierre Tiempo aproximado: 10 minutos

Promueve la reflexion de los estudiantes sobre sus aprendizajes a
través de una ficha como la que se presenta a continuacion:

;Que aprendimos? ;Cémo lo hicimos? ;Nos sirve en nuestra vida
cotidiana?

;Cumplimos con nuestras normas de convivencia? ;Qué nos falt4?
;Como podriamos mejorar?
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REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE DE LOS

ESTUDIANTES

;Qué avances tuvieron mis estudiantes?
;Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?
;Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesién?

;Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?

SESION 6

Resolvemos problemas usando la regla de tres simple

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE Y EVIDENCIAS DE

APRENDIZAJE

Competencias y capacidades

Desempefios (criterios de
evaluacién)

;Qué nos dard evidencias de
aprendizaje?

Resuelve problemas de
regularidad, equivalencia y
cambio.

Traduce datos y condiciones
a expresiones algebraicas y
graficas.

Comunica su comprension
sobre las relaciones
algebraicas.

Usa estrategias y
procedimientos para
encontrar equivalencias y
reglas generales.
Argumenta afirmaciones
sobre relaciones de cambio
y equivalencia.

Establece relaciones de variacion
entre los datos de dos magnitudes y
las transforma en ecuaciones.
Expresa con lenguaje algebraico

y diversas representaciones

su comprension de relacion
proporcional como cambio
constante.

Utiliza estrategias heuristicas,
estrategias de calculo para hallar
valores que cumplen una condicién
de proporcion.

Elabora afirmaciones sobre lo que
ocurre cuando modifica cantidades
que intervienen en los miembros de
una proporcionalidad. Justifica con
ejemplos

Elabora conclusiones

cuando representa los datos
del problema en simbolos
abstractos, representa el
problema en un modelo
matematico y cuando expresa
las propiedades que le llevaron
a la solucion.

Gestiona responsablemente
el medio ambiente

Define metas de
aprendizaje.

Determina metas de aprendizaje
viables, asociadas a sus necesidades,
prioridades de aprendizaje y recursos
disponibles, que le permitan lograr
la tarea.

Enfoques transversales

Actitudes o acciones observables

Enfoque de Derechos

Docente y estudiantes participan de las actividades mostrando tratos
respetuosos, tratando de que sea una buena experiencia para todos.
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PREPARACION DE LA SESION

sQué necesitamos hacer antes de la sesién?

sQué recursos o materiales se utilizaran en
esta sesion?

Elaborar el problema en una diapositiva.
Preparar todos los materiales necesarios.
Adecuar el aula de acuerdo con las
actividades que se realizaran.

Formar equipos de trabajo combinando
estudiantes con distintos niveles de
desempeiio, con el fin de que puedan
ayudarse a aprender unos a otros.

Laptop

Ms office

Lépices, plumones, reglas y cinta adhesiva.
Proyector multimedia

MOMENTOS DE LA SESION

Inicio

Tiempo aproximado: 15 minutos

Inicia la sesion diciendo lo siguiente: “Ahora ya sabemos que, en
esta unidad, vamos a estudiar los problemas de regularidad, equiva-
lencia y cambio para eso utilizaremos nuestra creatividad para hacer-
lo. ;Escucharon sobre la palabra relacion directamente proporcional?,
scualquier problema se puede resolver con reglas de tres simple? Ana-
licemos este problema

Las bandejas de cartdn que se utilizan para empaquetar los huevos
caben 36 huevos y juegan un papel muy importante para su conserva-
cion y traslado, y permiten que estos lleguen intactos a las manos de
los consumidores. Jorge es el encargado de empacar los huevos que se
producen en una granja. Para empaquetar los huevos, siempre toma
en cuenta el nimero de bandejas que necesita. ;Cuantos huevos em-
paquetard en 7 bandejas?

;Qué creen que aprenderemos el dia de hoy?

Hoy aprenderemos resolveremos problemas usando la regla de tres
simple, con la guia del profesor.

Leen las normas de convivencia que nos permitira trabar de ma-
nera eficientemente.

Desarrollo ‘ Tiempo aproximado: 65 minutos ‘

Comprension del problema

Identificar problemas y oportunidades

Se identifica el problema

;Hay oportunidad de resolverlo?

Definir metas y Representar el problema

Cual serd la meta del problema

Conocer la cantidad de huevos que empaquetara en 7 bandejas de
carton
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:Qué debemos hacer para hallar el resultado? ;Cudantas partes tie-

ne el problema?
+Cudntas bandejas desea empacar Jorge?
:Sabe cuantos huevos habra en las 7 bandejas?
+Cuantos huevos caben en una bandeja de cartén?

¢Si aumentan las bandejas aumentara el nimero de huevos que

debe empacar?
Graficamos lo que entendimos

Representa matematicamente 36 huevos caben en 1 bandeja 36

huevos = 1 bandeja

Representa cuantos huevos caben en 7 bandejas x huevos = 7 ban-

dejas
Representa la regla de tres simple del problema

Huevos Simbolo  Bandejas
36 2> 1

< A

» v
X 2> 7

Representamos el modelo de solucién

36x 7
*=7

Busqueda de estrategias
Exploracién de posibles estrategias de solucion
Resolvemos la ecuacion usando la simplificacién

36x 7

= =252

Anticipacion, actuacion y revision

;Crees que esta bien tu respuesta? Si porque 252 es mayor que 36

Cierre ‘ Tiempo aproximado: 10 minutos

Promueve la reflexion de los estudiantes sobre sus aprendizajes a
través de una ficha como la que se presenta a continuacion:
;Que aprendimos? ;Coémo lo hicimos? ;Nos sirve en nuestra vida

cotidiana?

;Cumplimos con nuestras normas de convivencia? ;Qué nos falt4?

+Como podriamos mejorar?
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REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE DE LOS

ESTUDIANTES

;Qué avances tuvieron mis estudiantes?
;Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?

;Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesién?

;Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?

SESION 7

Resolvemos un problema de patrones aritméticos hallando la regla de
formacién para resolverlas

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE Y
EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

Competencias y capacidades

Desempeiios (criterios de evaluacion)

+Qué nos dara
evidencias de
aprendizaje?

Resuelve problemas de
regularidad, equivalencia y
cambio.

Traduce datos y condiciones

a expresiones algebraicas y
graficas.

Comunica su comprension sobre
las relaciones algebraicas.

Usa estrategias y procedimientos
para encontrar equivalencias y
reglas generales.

Argumenta afirmaciones

sobre relaciones de cambio y
equivalencia.

Establece relaciones entre los datos de
una regularidad y los transforma en un
patrén de repeticion cuya regla se asocia a
patrones aditivos o multiplicativos.
Expresa con lenguaje algebraico y diversas
representaciones, su comprensién de
término general de un patrén aditivo o
multiplicativo.

Utiliza estrategias heuristicas, estrategias
de célculo para determinar la regla o
término general de un patrén aditivo o
multiplicativo.

Elabora afirmaciones sobre los términos
no inmediatos en un patrén Aditivo o
multiplicativo. Justifica con ejemplos

Elabora
conclusiones cuando
representa los datos
del problema en
simbolos abstractos,
representa el
problema en un
modelo matematico
y cuando expresa
las propiedades

que le llevaron a la
solucion.

Gestiona responsablemente el
medio ambiente
Define metas de aprendizaje.

Determina metas de aprendizaje viables,
asociadas a sus necesidades, prioridades
de aprendizaje y recursos disponibles, que
le permitan lograr la tarea.

Enfoques transversales

Actitudes o acciones observables

Enfoque de Derechos

Docente y estudiantes participan de las actividades mostrando
tratos respetuosos, tratando de que sea una buena experiencia

para todos.
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PREPARACION DE LA SESION

sQué recursos o materiales se utilizardn en

;Qué necesitamos hacer antes de la sesiéon? .,
esta sesion?

Elaborar el problema en una diapositiva. | Laptop.

Preparar todos los materiales necesarios. | Ms office.

Adecuar el aula de acuerdo con las Lépices, plumones, reglas y cinta adhesiva.
actividades que se realizaran. Proyector multimedia

Formar equipos de trabajo combinando
estudiantes con distintos niveles de
desempeiio, con el fin de que puedan
ayudarse a aprender unos a otros.

MOMENTOS DE LA SESION

Inicio Tiempo aproximado: 15 minutos

En grupo clase

Inicia la sesion diciendo lo siguiente: “Ahora ya sabemos que, en
esta unidad, vamos a estudiar los problemas de regularidad, equiva-
lencia y cambio para eso utilizaremos nuestra creatividad para hacer-
lo. ;Escucharon sobre la palabra relacion directamente proporcional?,
scualquier problema se puede resolver con reglas de tres simple? Ana-
licemos este problema

El dia de su cumpleafios, Nico recibié como regalo un juego de 150
fichas cuadradas del mismo tamario con el que se pueden construir di-
versas figuras. El se puso a jugar y cre6 un patrén de figuras cuadradas.
;Cuantas fichas necesitara para construir la duodécima figura?

Figura 4

Figura 3

Figura 2

Figura 1

L] [+] L] [ ]

;Qué creen que aprenderemos el dia de hoy?

Hoy aprenderemos a resolver problemas con proporciones: a en-
contrar la regla de formacién de un patrén aritmético.

Leen las normas de convivencia que nos permitira trabar de ma-
nera eficientemente.

Desarrollo Tiempo aproximado: 65 minutos

Comprension del problema
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Identificar problemas y oportunidades

Se identifica el problema

;Hay oportunidad de resolverlo?

Definir metas y Representar el problema

Cual serd la meta del problema

Conocer el patrén de aumento de las fichas

Elaborar la regla de formacién del patrén

Calcular cuantas fichas necesita para construir la duodécima figura

+Qué debemos hacer para hallar el resultado? ;Cuantas partes tie-
ne el problema?

sDe cuanto en cuanto aumentan los cuadritos? 3, 5,9

¢En la primera posicién cuantas filas y cuantas columnas tiene la
figura?

¢En la segunda posicion cuantas filas y cuantas columnas tiene la
figura?

sDe cudnto en cuanto aumentan las filas? De 1 en 1

sDe cudnto en cuanto aumentan las columnas? De 1 en 1

Graficamos lo que entendimos

Representa matemdticamente la relacion de la posicién uno con
respecto a sus lados y a la cantidad de cuadros Posicién 1 = 1 (una fila)
x 1 (una columna), la posicion = fila = columna

Representa matematicamente la relacion de la posicion de la figura
con respecto a sus lados y sus columnas

Posicién de la figura (p) = cantidad de filas (f) = cantidad de co-
lumnas (c)

Representa el modelo de la regla de formacion

Cantidad de figuras en una posicion Np =Fx C

Busqueda de estrategias

Exploracién de posibles estrategias de soluciéon

P =12 =12 filas = 12 columnas

NP =12X 12 =144

Rpta. Necesitard 144 cuadrados

Anticipacion, actuacion y revision

;Crees que tur respuesta es correcta, por qué?

Formalizacién

Todo patrén aritmético tiene una regla de formacion.

Para determinar la regla de formacion es necesario identificar su
relacion con la posicion y el aumento de las figuras.
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REFLEXION

sQué pasos realizamos para resolver el problema? ;Cuadl o cudles fue-
ron las metas del problema? ;Qué recursos empleamos para resolver
el problema? ;Si aumento la cantidad de cuadros en la fila y no en la
columna, seguira funcionando la regla de formacién hallada?
Transferencia
Sera trabajado en la clase siguiente

Cierre Tiempo aproximado: 10 minutos

Promueve la reflexion de los estudiantes sobre sus aprendizajes a tra-
vés de una ficha como la que se presenta a continuacion:

;Que aprendimos? ;Cémo lo hicimos? ;Nos sirve en nuestra vida
cotidiana?

;Cumplimos con nuestras normas de convivencia? ;Qué nos falt6?
;Como podriamos mejorar?

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE
DE LOS ESTUDIANTES

;Qué avances tuvieron mis estudiantes?

sQué dificultades tuvieron mis estudiantes?

;Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesién?

;Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?

SESION 7

Resolvemos problemas donde se usa patrones aritméticos para resol-
verlas
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PROPOSITOS DE APRENDIZAJE Y
EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

Competencias y

Desempeiios (criterios de

:Qué nos dara evidencias

capacidades evaluacion) de aprendizaje?
Resuelve problemas Establece relaciones entre los Elabora conclusiones
de regularidad, datos de una regularidad y cuando representa los datos

equivalencia y cambio.

Traduce datos

y condiciones a
expresiones algebraicas y
graficas.

Comunica su
comprension sobre las
relaciones algebraicas.
Usa estrategias y
procedimientos para
encontrar equivalencias
y reglas generales.
Argumenta afirmaciones
sobre relaciones de
cambio y equivalencia.

los transforma en un patrén

de repeticion cuya regla se
asocia a patrones aditivos o
multiplicativos.

Expresa con lenguaje algebraico
y diversas representaciones,

su comprensién de término
general de un patrén aditivo o
multiplicativo.

Utiliza estrategias heuristicas,
estrategias de calculo para
determinar la regla o término
general de un patrén aditivo o
multiplicativo.

Elabora afirmaciones sobre los
términos no inmediatos en un
patrén Aditivo o multiplicativo.
Justifica con ejemplos

del problema en simbolos
abstractos, representa el
problema en un modelo
matemadtico y cuando
expresa las propiedades que
le llevaron a la solucion.

Gestiona
responsablemente el
medio ambiente
Define metas de
aprendizaje.

Determina metas de
aprendizaje viables, asociadas
a sus necesidades, prioridades
de aprendizaje y recursos
disponibles, que le permitan
lograr la tarea.

Enfoques transversales

Actitudes o acciones observables

Enfoque de Derechos

Docente y estudiantes participan de las actividades mostrando
tratos respetuosos, tratando de que sea una buena experiencia

para todos.
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PREPARACION DE LA SESION

:Qué recursos o materiales se

;Qué necesitamos hacer antes de la sesion? . ..
utilizaran en esta sesion?

Elaborar el problema en una diapositiva. Laptop.

Preparar todos los materiales necesarios. Ms office.

Adecuar el aula de acuerdo con las actividades que se | Lapices, plumones, reglas y
realizaran. cinta adhesiva.

Formar equipos de trabajo combinando estudiantes Proyector multimedia

con distintos niveles de desempeiio, con el fin de que
puedan ayudarse a aprender unos a otros.

MOMENTOS DE LA SESION

Inicio Tiempo aproximado: 15 minutos
En grupo clase
Inicia la sesion diciendo lo siguiente: “Ahora ya sabemos que, en

esta unidad, vamos a estudiar los problemas de regularidad, equiva-
lencia y cambio para eso utilizaremos nuestra creatividad para hacer-
lo. ;Escucharon sobre la palabra relacion directamente proporcional?,
scualquier problema se puede resolver con reglas de tres simple? Ana-
licemos este problema

El dia de su cumpleafios, Nico recibié como regalo un juego de 150
fichas cuadradas del mismo tamarfio con el que se pueden construir di-
versas figuras. El se puso a jugar y cre6 un patrén de figuras cuadradas.
;Cuantas fichas necesitara para construir la duodécima figura?

L1
m l F2=6 J | F3=12 J | F4=20 J- mm F24

;Qué creen que aprenderemos el dia de hoy?

Hoy resolveremos problemas con patrones aritméticos, con la guia
del profesor

Leen las normas de convivencia que nos permitira trabar de ma-
nera eficientemente.

Desarrollo ‘ Tiempo aproximado: 65 minutos

Comprension del problema
Identificar problemas y oportunidades
Se identifica el problema
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;Hay oportunidad de resolverlo?

Definir metas y Representar el problema

Cual sera la meta del problema

Conocer el patréon de aumento de las fichas

Elaborar la regla de formacion del patrén

Calcular cuantas fichas necesita para construir la duodécima figura

:Qué debemos hacer para hallar el resultado? ;Cudantas partes tie-
ne el problema?

+De cudnto en cuanto aumentan los cuadritos? 4,6,8

+En la primera posicion cuantas filas y cuantas columnas tiene la
figura? Una fila y 2 columnas

+En la segunda posicion cuantas filas y cuantas columnas tiene la
figura? Dos filas y 3 columna

+De cudnto en cuanto aumentan las filas? De 1 en 1

+De cudnto en cuanto aumentan las columnas? De 1 en 1

Graficamos lo que entendimos

Representa matematicamente la relacion de las filas con respecto
a la posicion

Fila 1 = posicion 1; posicién 1= 1+1 columna

Representa matematicamente la relacion de superficie con respec-
to a sus lados

F x ¢ = superficie (cuantos cuadritos hay)

Representa el modelo de la regla de formacion

Cantidad de figuras en una posiciéon NP = p X p+1

Busqueda de estrategias

Exploracién de posibles estrategias de solucion

NP =24 X (24+1) = 600

Rpta. Necesitara 6oocuadrados

Anticipacion, actuacion y revision

;Crees que tur respuesta es correcta, por qué? Si porque 600 / 25

‘ Cierre ‘ Tiempo aproximado: 10 minutos

Promueve la reflexion de los estudiantes sobre sus aprendizajes a tra-
vés de una ficha como la que se presenta a continuacion:

;Que aprendimos? ;Cémo lo hicimos? ;Nos sirve en nuestra vida
cotidiana?

;Cumplimos con nuestras normas de convivencia? ;Qué nos falt4?
;Como podriamos mejorar?
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REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE DE LOS

ESTUDIANTES

;Qué avances tuvieron mis estudiantes?
;Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?
;Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesién?

;Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?

SESION 8

Resolvemos un problema de patrones geométricos hallando el nucleo
de formacion para resolverlas

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE Y EVIDENCIAS DE

APRENDIZAJE

Competencias y capacidades

Desempeiios (criterios de evaluacion)

sQué nos dara
evidencias de
aprendizaje?

Resuelve problemas de
regularidad, equivalencia y
cambio.

Traduce datos y condiciones
a expresiones algebraicas y
graficas.

Comunica su comprension
sobre las relaciones
algebraicas.

Usa estrategias y
procedimientos para
encontrar equivalencias y
reglas generales.
Argumenta afirmaciones
sobre relaciones de cambio y
equivalencia.

Establece relaciones entre los datos de una
regularidad y los transforma en un patrén
de repeticion cuya regla se asocia a la
posicion de sus elementos

Expresa con lenguaje algebraico y diversas
representaciones, su comprension de
término general de un patrén cuya regla se
asocia a la posicion de sus elementos.
Utiliza estrategias heuristicas, estrategias de
célculo para determinar la regla o término
general de un patrdn cuyas reglas se asocian
a la posicién de sus elementos.

Elabora afirmaciones sobre los términos

no inmediatos en un patrén cuyas reglas

se asocian a la posicion de sus elementos.
Justifica con ejemplos

Elabora conclusiones
cuando representa

los datos del
problema en simbolos
abstractos, representa
el problema en un
modelo matemético

y cuando expresa las
propiedades que le
llevaron a la solucion.

Gestiona responsablemente
el medio ambiente
Define metas de aprendizaje.

Determina metas de aprendizaje viables,
asociadas a sus necesidades, prioridades de
aprendizaje y recursos disponibles, que le
permitan lograr la tarea.

Enfoques transversales

Actitudes o acciones observables

Enfoque de Derechos

Docente y estudiantes participan de las actividades mostrando
tratos respetuosos, tratando de que sea una buena experiencia para

todos.
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PREPARACION DE LA SESION

;Qué necesitamos hacer antes de la
sesion?

;Qué recursos o materiales se utilizaran en esta
sesion?

Elaborar el problema en una
diapositiva

Preparar todos los materiales
necesarios.

Adecuar el aula de acuerdo con las
actividades que se realizardn.

Formar equipos de trabajo
combinando estudiantes con distintos
niveles de desempenio, con el fin de
que puedan ayudarse a aprender unos
a otros.

Laptop

Ms office

Lépices, plumones, reglas y cinta adhesiva.
Proyector multimedia

MOMENTOS DE LA SESION

Inicio

Tiempo aproximado: 15 minutos

En grupo clase

Inicia la sesion diciendo lo siguiente: “Ahora ya sabemos que, en
esta unidad, vamos a estudiar los problemas de regularidad, equiva-
lencia y cambio para eso utilizaremos nuestra creatividad para hacer-
lo. ;Escucharon sobre la palabra relacion directamente proporcional?,
scualquier problema se puede resolver con reglas de tres simple? Ana-
licemos este problema

;Como sera la figura en la posicion 267

A |
x> X &
v
1° 2 3 4 260
;Qué creen que aprenderemos el dia de hoy?
Hoy aprenderemos a resolver problemas con proporciones: a en-
contrar la regla de formacién de un patrén geométrico.
Leen las normas de convivencia que nos permitird trabar de ma-
nera eficientemente.

Desarrollo ‘ Tiempo aproximado: 65 minutos

Comprension del problema

Identificar problemas y oportunidades
Se identifica el problema

;Hay oportunidad de resolverlo?
Definir metas y Representar el problema
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Cual serd la meta del problema
Conocer el patrén de giro de la figura
Identificar el ndcleo de formacion del patron

Calcular en qué posicion se encontrara la figura N.© 16
+Qué debemos hacer para hallar el resultado? ;Cudntas partes tie-

ne el problema?

¢Hacia donde gira la figura? A la derecha

¢De cudntas vueltas en cuantas vueltas gira? % en %

:En qué numero de figura vuelve a la posicion inicial?

Graficamos lo que entendimos
;Cudntos giros da la figura para volver a su posicién inicial? 4
Representa los giros

Figura 1

4

Figura 2
Eas

Figura 3

Figura 4

Busqueda de estrategias

Exploracién de posibles estrategias de soluciéon

Giro N2 Residuo | observacién
fig.
‘ 1 1+4 1 1+4=0, sobrando 1
> 2 2+4 2 2+4=0, sobrando 2
' 3 3+4 3 3+4=0, sobrando 3
= 4 4+4 0 4+4=1, sobrando 0
A |5 5+4 1 5:4=1, sobrando 1
> 6 6+4 2 6+4=1, sobrando 2
v 7 7+4 3 7+4=1, sobrando 3
- 8 8+4 0 8+4=2, sobrando 0

Representa el modelo de solucion: N.° figura + 4; r = posicion de la

figura

Ejecuta el modelo de solucion
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26 +4 = 6; sobrando o, por lo tanto el giro es a la izquierda

Rpta: la figura 26 se encontrara apuntando a la izquierda.

Formalizacion

Todo patrén geométrico tiene un nucleo de formacion.

Para determinar el nucleo de formacion es necesario identificar en
qué momento se vuelve a repetir la posicidn inicial.

REFLEXION

;Qué pasos realizamos para resolver el problema? ;Cual o cudles fue-
ron las metas del problema? ;Qué recursos empleamos para resolver
el problema? ;Si aumento a 8 las posiciones de los giros, seguira fun-
cionando el modelo de solucion hallado?

Cierre ‘ Tiempo aproximado: 10 minutos ‘

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE
DE LOS ESTUDIANTES

;Qué avances tuvieron mis estudiantes?

;Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?

;Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesion?

;Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?

SESION 9

Resolvemos problemas de patrones geométricos identificando el nu-
cleo de formacién para resolverlas
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PROPOSITOS DE APRENDIZAJE Y EVIDENCIAS DE

APRENDIZAJE

Competencias y capacidades

Desempeiios (criterios de
evaluacion)

+Qué nos dara
evidencias de
aprendizaje?

Resuelve problemas de
regularidad, equivalencia y
cambio.

Traduce datos y condiciones
a expresiones algebraicas y
graficas.

Comunica su comprension
sobre las relaciones
algebraicas.

Usa estrategias y
procedimientos para
encontrar equivalencias y
reglas generales.
Argumenta afirmaciones
sobre relaciones de cambio
y equivalencia.

Establece relaciones entre los
datos de una regularidad y los
transforma en un patrén de
repeticion cuya regla se asocia ala
posicion de sus elementos
Expresa con lenguaje algebraico
y diversas representaciones, su
comprension de término general
de un patrén cuya regla se asocia a
la posicion de sus elementos.
Utiliza estrategias heuristicas,
estrategias de calculo para
determinar la regla o término
general de un patrén cuyas reglas
se asocian a la posicion de sus
elementos.

Elabora afirmaciones sobre los
términos no inmediatos en un
patrén cuyas reglas se asocian

a la posicion de sus elementos.
Justifica con ejemplos

Elabora conclusiones
cuando representa los
datos del problema en
simbolos abstractos,
representa el problema
en un modelo
matemadtico y cuando
expresa las propiedades
que le llevaron a la
solucion.

Gestiona responsablemente
el medio ambiente

Define metas de
aprendizaje.

Determina metas de aprendizaje
viables, asociadas a sus
necesidades, prioridades de
aprendizaje y recursos disponibles,
que le permitan lograr la tarea.

Enfoques transversales

Actitudes o acciones observables

Enfoque de Derechos

Docente y estudiantes participan de las actividades
mostrando tratos respetuosos, tratando de que sea una

buena experiencia para todos.
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PREPARACION DE LA SESION

;Qué necesitamos hacer antes de
la sesion?

+Qué recursos o materiales se utilizaran en esta sesion?

Elaborar el problema en una
diapositiva

Preparar todos los materiales
necesarios.

Adecuar el aula de acuerdo con
las actividades que se realizaran.
Formar equipos de trabajo
combinando estudiantes con
distintos niveles de desemperio,
con el fin de que puedan ayudarse
a aprender unos a otros.

Laptop

Ms office

Lépices, plumones, reglas y cinta adhesiva.
Proyector multimedia

MOMENTOS DE LA SESION

Inicio

Tiempo aproximado: 15 minutos

Inicia la sesion diciendo lo siguiente: “Ahora ya sabemos que, en esta
unidad, vamos a estudiar los problemas de regularidad, equivalencia
y cambio para eso utilizaremos nuestra creatividad para hacerlo. ;Es-
cucharon sobre la palabra relacion directamente proporcional?, ;cual-
quier problema se puede resolver con reglas de tres simple? Analice-
mos este problema

s JT 2 :

)

[ Fig.1 ‘ [ Fig. 2 ‘ | Fig.3 | I Fig. 4 ‘ ‘ Fig.5

[ Grafica la figura 13 teniendo en cuenta el orden de sus colores }

;Qué creen que aprenderemos el dia de hoy?

Hoy aprenderemos a resolver problemas con proporciones: a en-
contrar la regla de formacién de un patrén geométrico.

Leen las normas de convivencia que nos permitird trabar de ma-
nera eficientemente.
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Desarrollo

Tiempo aproximado: 65 minutos

Comprension del problema

Identificar problemas y oportunidades
Se identifica el problema
;Hay oportunidad de resolverlo?

Definir metas y Representar el problema
Cual serd la meta del problema

Conocer el patrén de giro de la figura
Identificar el nucleo de formacion del patron

Calcular en qué posicion se encontrara la figura N.© 13

+Qué debemos hacer para hallar el resultado? ;Cuantas partes tie-

ne el problema?
¢Hacia donde gira la figura? A la izquierda

:De cuantas vueltas en cuantas vueltas gira? % en %

¢En qué nimero de figura vuelve a la posicion inicial?
Graficamos lo que entendimos
;Cuantos giros da la figura para volver a su posicion inicial? 4
Representa los giros

Figura 1

Figura 2

Figura 3

Figura 4 Figura 5

4

<+

v

- )

Busqueda de estrategias
Exploraciéon de posibles estrategias de solucion

Giro N.2 Residuo | observacién
fig.
A 1 1+4 1 1+4=0, sobrando 1
sl 2 2+4 2 2+4=0, sobrando 2
\ 4 3 3+4 3 3+4=0, sobrando 3
=5 4 4+4 0 4+4=1, sobrando 0
‘ 5 5+4 1 5+4=1, sobrando 1
<k 6 6+4 2 6+4=1, sobrando 2
A 4 7 7+4 3 7+4=1, sobrando 3
= 8 8+4 0 8+4=2, sobrando 0

Representa el modelo de solucién: N.° figura + 4; r = posicién de la

figura

Ejecuta el modelo de solucién

13 +4 = 3; sobrando 1, por lo tanto el giro es hacia arriba
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Rpta: la figura 13 se encontrara apuntando hacia arriba, la figura es:

- O

\

Cierre ‘ Tiempo aproximado: 10 minutos

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE DE LOS
ESTUDIANTES

sQué avances tuvieron mis estudiantes?

;Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?

;Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesién?

;Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?
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